


JATEKSZABALYOK

Minden jatékos kap egy jatéktablat, egy 11 puzzle darabbdl allé készletet és 7 fehér blokkolé elemet.
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(néhany darab fehér kerettel van jeldlve az egyik ,
blokkolé elem

oldalon, ezekre a -tél a szintig
kerettel felfelé elhelyezve lesz sziikség)

A vélasztott szinttél figgetlenil az alabbi alapvetd szabalyok érvényesek:

1. EgyikétSk dob a kockakkal, majd tegyétek a blokkoldkat a kockakon megjelend 7 koordinatanak megfelel

mezdkbe.

2. Versenyezzetek, ki a gyorsabb a sajat jatéktablaja Ures helyeinek kitoltésében a 11 puzzle elem segitségével.

3. Az nyeri a jatékot, aki el8szor kitdlti a jatéktablajat.

A Genius Star 5 nehézségi fokozatban jatszhaté
A nehézségi szintek névekedésével bizonyos
darabokat nem lehet egymas mellé tenni

(bér a sarkaiknal még 6sszeérhetnek). Ahhoz,
hogy egyértelm( legyen mely darabok nem
érintkezhetnek, forditsétok az adott darabok fehér
haromszdg alaku jeldl8it felfelé.

= Minden darab egymas mellé helyezhets.

= (D és(@nem helyezhetsk egymas mellé.
- (1),(@és@nem helyezhetsk egymas mellé.
- (1),2,3és@nem helyezhetsk egymas mellé.
m -(1D,(@.3 és®nem helyezhetsk egymas mellé.
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Versenyzd mérkgzés

Egy mérkdSzés tébb jatékbdl all. Az elsé jatékban
mindkét jatékos a szinten kezd (egyik
darabon sem lathaté fehér haromszdgjelzd).
Amikor egy jatékos megnyer egy jatékot, tovabblép
a kdévetkezd szintre, de ellenfele a jelenlegi szintjén
marad.

Dobjatok Ujra a kockakkal a kévetkezd jaték
inditdsahoz. A szintet elséként teljesits
jatékos nyeri a mérk&zést.

Kidobott Lehetséges
értékek

megoldas Lehetséges megoldas

OOG
DR

© 2022-2023 SMART nv



Pétalkatrészek rendelheték a www.smartgames.eu oldalon
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