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Hogyan kell játszani
A választott szinttől függetlenül az alábbi alapvető szabályok érvényesek:
1. Egyikőtők dob a kockákkal, majd tegyétek a blokkolókat a kockákon megjelenő 7 koordinátának megfelelő 
mezőkbe.
2. Versenyezzetek, ki a gyorsabb a saját játéktáblája üres helyeinek kitöltésében a 11 puzzle elem segítségével.
3. Az nyeri a játékot, aki először kitölti a játéktábláját.

Előkészületek és játékelemek
Minden játékos kap egy játéktáblát, egy 11 puzzle darabból álló készletet és 7 fehér blokkoló elemet. 

A Genius Star 5 nehézségi fokozatban játszható
A nehézségi szintek növekedésével bizonyos 
darabokat nem lehet egymás mellé tenni 
(bár a sarkaiknál még összeérhetnek). Ahhoz, 
hogy egyértelmű legyen mely darabok nem 
érintkezhetnek, fordítsátok az adott darabok fehér 
háromszög alakú jelölőit felfelé.

                   Minden darab egymás mellé helyezhető.

                    1 és 2 nem helyezhetők egymás mellé.

                    1 , 2 és 3 nem helyezhetők egymás mellé.

                    1 , 2 , 3 és 4 nem helyezhetők egymás mellé.

                    1 , 2 , 3 és 4 nem helyezhetők egymás mellé.
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Versenyző mérkőzés
Egy mérkőzés több játékból áll. Az első játékban 
mindkét játékos a              szinten kezd (egyik 
darabon sem látható fehér háromszögjelző).
Amikor egy játékos megnyer egy játékot, továbblép 
a következő szintre, de ellenfele a jelenlegi szintjén 
marad. 
Dobjatok újra a kockákkal a következő játék 
indításához. A             szintet elsőként teljesítő 
játékos nyeri a mérkőzést.

7 darabos 
dobókocka 

készlet

2 készlet  
7 darabból álló 
blokkoló elem

2 készlet 11 színes puzzle darabból

(néhány darab fehér kerettel van jelölve az egyik 
oldalon, ezekre a   JUNIOR-tól a W IZARD szintig 

kerettel felfelé elhelyezve lesz szükség)
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2 csillag alakú játéktábla
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Pótalkatrészek rendelhetők a www.smartgames.eu oldalon
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Hogyan kell játszani
A választott szinttől függetlenül az alábbi alapvető szabályok érvényesek:
1. Egyikőtők dob a kockákkal, majd tegyétek a blokkolókat a kockákon megjelenő 7 koordinátának megfelelő 
mezőkbe.
2. Versenyezzetek, ki a gyorsabb a saját játéktáblája üres helyeinek kitöltésében a 11 puzzle elem segítségével.
3. Az nyeri a játékot, aki először kitölti a játéktábláját.
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