A kovetkez6 jatékosok részére kiallitva:
Ebbena
varosban:

ikeresen megjavitottdk a repiilégépet és sikeresen landoltak.

Ezen a
napon:

ratulalunk a nagyszeri teljesitményiikhoz!

Ennyi id6 felhasznalasaval: és n
A felhasznalt segitségkartyak szama:
A megszerzett csillagok szama:

Alegjobb feladvany:

A legravaszabb feladvany:




Reptilés azismeretlenbe

\—& j4tdkos részére, 10 dves kortdl

iaték elemeit (a kartyakat, a fiizetet és a tobbi dolgot), elébb

FIGYELEM: Még ne nézzétek meg altekszabeﬂyt as kbvessétek a megadott utasitasokat!

olvassatok el egyiitt, hangosanaja

___I uf-. ‘ I ’
Nézzik mir6liis'szl'a torténet! -

Alegénység tagjaiként egy Barba do: arto utasszallité fepijlc"ggép X
fedélzetén utaztok. Ezt a repiilouta

zamtalanszor megtettétek mar.
Természetesen sok dolgot ateltet arepilo fedélzetén... technikai

problémak, heves turbulencia;utazocsoportok, akik Hamburg, [ \
Berlin, London vagy Amszterdam varosokba repiilnek, hogy ott egy \
lgynevezett ,Escape Room” (s'zfabadl‘-j 6szoba) élményt téljenek. )
Még homaly fedi azt, ami ma ra’itokvf de semmi jéval nem kecsegtet %
azidoéjaras elérejelzés, ami szerint ,,k| é nyugtalan” utatok Iesz /.

Mar bele is repliltetek egy vrhar.kozepebe ami olyar\heves'
hogy még titeket, a gyakorlott legénység tagjait is enyhe
panikba ejt. A felh6k feketék koriilottetek, és néha egy vakito —
villamlas hasitja ketté az égboltot. Az es6viz valahogy bejutott

a géphazba, és egymas utan gyulladnak fel a vezérlében a kiilonb6z6
részek meghibasodasat jelz6 lampak. Ez az utazas lesz életetek
legizgalmasabb repiiléutja.

Oldjatok meg a rejtvényeket; javitsatok meg a repiilé
meghibasodott részeit, hogy biztonsagosan landolhassatok.

KOSMOS



g ajaték elemeit! Ne lapozzatok bele

akonyvbe és ne nézzétek meg a'k'a'trtyé.kat sem. Varjatok addig, ‘
mig erre a szabaly konkrét utasitast ad.

FIGYELEM: Még ne nézzétek me

'A'doboz tartalmaj

87 kartya
30 segitségkartya
31 megoldaskartya
26 feladatkartya
1 tukbrlapka—.
1 kényv
1 dekodertarcsa
1 lap a biztonsagi informaciokkal
4 kiilonleges (,7&' fm ‘;_'/\QL/__::
karton alkatrész 71> f/)y,fu it
3 ,nyomtatott aramkor’—
1 ,vészkijarat-térkép” D—

‘Tovabbi szﬂkséges:eszkﬁzﬁk-

Ajatékhoz sziikségetek lesz még egy fekete filctollra és egy ceruzara,
radirra, legalabb egy ollora, tobb iires lapra, stopperdrara vagy
idémérésre alkalmas mobiltelefonra.

ElGReSZUe T K

Fektessétek a konyvet és a dekodertarcsat az asztal kdzepére.

A4 kiilonleges karton alkatrészt 6vatosan nyomkodjatok ki
a kartonelemekbdl, a lapot a biztonsagi informaciokkal a tiikorlapkaval
egylitt tegyétek félre, ezekre most még nem lesz sziikségetek.



Valogassatok szét a kartyakat és alakitsatok ki 3 leforditott paklit:

> Feladatkartyak (piros) ——wm - -
> Megoldaskartyak (kék) A kartyak elrendezése kozben nem

szabad megnéznetek a kartyak elélapjait.

> Segitségkartyak (zold)

Ellendrizzétek le leforditva, hogy a feladatkartyak a megfelel
betlirendben, a megoldaskartyak pedig szamsorrendben legyenek.
Vdlogassatok szét leforditva a segitségkartyakat és szimbolumok
szerint tegyétek 6ket egymas mellé az asztal szélén. Az azonos
szimbdlumos kartyakbadl harom lap keriiljon mindig egymasra,

a kovetkezobk szerint: legfeliil 1. Tipp, alatta a 2. Tipp, legalul

pedig a Megoldas legyen.

Ti - n L 4 y V4

Hol a'jatektabla?
Ebben a jatékban nincsen jatéktabla. Ti fedezitek fel
ajaték kilonbozé helyszineit, és az egyes helyeken
megoldandé rejtélyeket. A jaték megkezdésekor csak
adekodertarcsa és a konyv all a rendelkezésetekre.

Ajaték menetének elérehaladtaval folyamatosan bekeriilnek
ajatékba afeladatkartyak is. Ezeket vagy egy abra, vagy egy széveg
adja meg. Ezekben az esetekben kivehetitek az érintett lapokat

a feladatkartyak paklijabdl és megnézhetitek.

Példa:

Az ,A” feladatkartya képét ldtjatok a konyvben.
Azonnal kivehetitek a feladatkartya-paklibél

a képen lathato feladatkartyat, és megnézhetitek.

Egy megoldaskartyat csak azutan nézhettek meg, miutan
adekddertarcsan a megfelel6 kodot beallitottatok, és a megfelel
megoldaskartyara vonatkozé informaciéhoz jutottatok.

Akiilonleges elemeket, a tiikérlapkat, vagy a lapot a biztonsagi
informaciokkal csak akkor vehetitek magatokhoz, amikor egyértelm
utasitast kaptok egyik/masik dolog megtalalasara.

Addig az asztal szélén kell maradniuk.
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NEEGEEe

A célotok az, hogy minél rovidebb id6 alatt megjavitsatok a reptlot
azért, hogy biztonsagosan landoljatok. Ez biztosan egyszertilen
ha nem varna ratok szamos megfejtenivalo rejtvény.

t bsszehajthatjatok, kivaghatjatok, ithattok rajuk... Minden megengedett, sot

ja ja jaték utan ismer-
i :atakot csak egyszer jatszhatjatok, m’ert egy jaték utan
T k résgzyeire tovabbiakban mar nem lesz szilkségetek.

Fontos: A jaték részei
van olyan dolog, ami e etle tékot cs
ni fogjyétok a feladatok megoldasait. Tehata jaté

Ahogy haladtok el6re a jatékban, folyamatosan, egymas uts
kiilonbdz6 szimbdlumokkal ellatott dolgokra és zart ajtokia
bukkantok, amiket harom szamjegybdl all6 kédok zarnak. Ah
ezeket a zarakat kinyissatok, fel kell térni a kddokat, a megfejte
kodokat pedig be kell allitani a dekodertarcsan.

A dekddertarcsa legkiilsé gy(rdjén 10 kiilonb6z6 szimbolum van.
Minden szimbdélumhoz egyedi kod tartozik. Nektek kell rajonnotok
arrais, hogy melyik szimbélumhoz melyik kéd tartozik.

Mindig figyeljetek a részletekre. Akkor, amikor ugy gondoljatok, —
hogy feltértetek egy kdédot, allitsatok be azt a megfelelé szimboélum
alatt. A dekddertarcsa legbelsé gy(rijén |évé kis ablakban ekkor
megjelenik egy szam. Ez a szam annak a megoldaskartyanak
aszama, amit ekkor megnézhettek.

Példa:
Sikeriilt megoldanotok a . szimbdlumhoz
tartozo feladvanyt. A kovetkez6

kodot kaptatok:391
Ezt bedllitjatok a dekddertarcsan a .

szimbdélum alatt.

A kis ablakban megjelent egy szam, ami
annak a megoldaskartyanak a szama,
amit ki kell keresnetek és el kell olvasnotok,
esetiinkben ez a 3-as kartya.




Ha a megoldaskartya egy jx -el azt irja, hogy a kad
hibas, akkor a kartyat vissza kell tennetek a helyére.
Nézzétek meg Gjra a feladatkartyat, hatha valamit
elsére nem vettetek észre, vagy egy masik helyen
kell folytatnotok a kédfejtést

» A kdd valésziniileg helyes?
Akkor kaptok egy megoldaskartyat attekintéssel.

Hol lathatjatok a kéd szimbdlumat?

A megoldaskartyan attekintéssel sorban egymas
alatt latjatok minden bezart dolog és bezart ajté
képét. Minden bezart dolognak és ajtonak

van egy szimbdluma.

A példankban a koffert szeretnétek kinyitni, amin .
szimbolum all. Nézzétek meg a megolddaskartyan

a koffer . szimbolummal melletti megoldaskartya
szamat. igy egy tovabbi megoldaskartyahoz juttok.

A példa szerint ki kell vennetek és meg kell néznetek
a15-6s megoldaskartyat. Vegyétek ki ezt a kartyat

a paklibol és nézzétek meg. Errél a kartyarol fogjatok
megtudni, hogy a megoldasotok tényleg jo-e.

» A kod tényleg helyes?
Ebben az esetben az tijabb megoldaskartya megmondja nektek azt,
hogy hogyan folytassatok tovabb. Egy vagy tobb feladatkartyat is
talalhattok, amiket meg kell oldanotok. Ezeket azonnal vegyétek ki
a paklibol és nézzétek meg.

Akkor a megoldaskartya egy ),K -el adja tudtotokra, hogy
hibaztatok. Ellenérizzétek a beallitott kodot, valamint azt, hogy
amegfelel6 szimbdlum ala allitottatok-e be a kédot. Nézzétek meg
Gjra a feladatkartyat, hatha rajottok arra, hogy hol hibaztatok.



sorban egymas utan kell megoldanotok.

Ez azt jelenti, hogy mindig csak a kovetkezd rejtvénnyel

jaté ¢ hattok a kényv
STOP thatjatok a jatékot, €s csak akkor lapozhat
L?:)"\)Il:ikezﬁj oldalara, ha megfejtettetek egy rejtvényt.

Fontos: a rejtvényeket

Ne felejtsétek el!

®» A megoldaskartyan attekintéssel sorban egymas alatt
latjatok minden bezart dolog és bezart ajto kepét.
El6sz6r a bal oldali oszlopban, majd a jobboldaliban.

®» Fiiggetleniil attol, hogy a kdd helyes-e vagy hibas,
a megoldaskartyat elolvasas utan
mindig vissza kell tenni a helyére a pakliba.

®» Minden kod megfejthetd logikus gondolkodassal. Az nem vezet
eredményre, ha kiilonb6z6 kombinacidkat csak ugy kiprobaltok
adekoédertarcsan.

| ,-,W e
Segitsegre van szuksegetek?-

Természetesen el6fordulhat az, hogy nem juttok tovabb egy feladat
megoldasaban. A jaték ilyenkor segit. Minden kédhoz harom
segitségkartya tartozik, amiket a kartyak hatlapjan allé szimbdlumrol
kdnnyen beazonosithattok.

Minden segitségkartya , 1. Tipp” egy hasznos tandccsal lat el

és emellett megmondja nektek azt is, hogy melyik feladatkartyakra
van sziikségetek a feladat megoldasahoz.

Tovabbi segitséggel és kicsit konkrétabb tanaccsal lat

el asegitségkartya ,,2. Tipp”.

Asegitségkartya ,Megfejtés” megadja a feladvany megfejtését.

Ha szlikségetek van ra, ne habozzatok igénybe venni a
segitségkartyakat, amikor nem juttok tovabb a jatékban. A hasznalt
segitségkartyakat felforditva gy(ijtsétek egy leraké-pakliba.
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> o y 4 V 4 ‘"T'I-—VI ot
Mikorérvegeta jatek?‘
Ajaték akkor ér véget, amikor az utolso feladvanyt is megoldjatok
és arepiil6tok biztonsagosan landolt. Ezt az informaciot egy kartyan
olvashatjatok majd.
Ertékelés
Minden rejtvényt megfejtettetek? Szép teljesitmény! Ha azt is
szeretnétek tudni, hogy milyen jol teljesitettetek, akkor nézzétek meg
atablazatban az eredményeket. A felhasznalt segitségkartyak
o6sszeszamolasakor csak azokat a kartyakat vegyétek figyelembe,
amik aj informaciéhoz juttattak titeket.

@ wx ey {315 6= 20T = 104

segltsegkartya segltsegkértya sethsegkartya segltsegkartya segltsegkartya
senpEe
s perc
<o0perc
Soopere  EEEIT GEIEITD GRS GEETS GREITS

IAjaték elkezd6dott

Mire vartok? Most inditsatok el a stopperorat, nézzétek meg
a konyv 1. oldalat, és kezdjétek el az elsé feladat megfejtését.

Ajatékhoz j6 szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft.

Inka és Markus Brand koszonetet mondanak a jaték tesztelinek és a szabalyt atolvaséknak.

Aszerzbk:

Inka & Markus Brand gyermekeikkel Lukas és Emely,
Gummersbach-ban élnek. Egylitt szamtalan, dijazott
gyermek és csaladi jatékot alkottak.

Természetesen lelkes rajongdi a rejtélyeknek

és aszabadulészobdknak.
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