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Ein LernSpiel für 2-6 Kinder von 3-6 Jahren.
Spielidee: Heinz Meister; Illustration: Heike Wiechmann

Lernbereiche: Spielerisch werden Feinmotorik, Konzentration und Reaktionsvermögen
gefördert.

Spielidee: Wer am schnellsten die gesuchten Gegenstände in den Zauberbeuteln erfühlt, 
sammelt die meisten Kärtchen und gewinnt.

Spielinhalt: 10 Zauberbeutel, 13 verschiedene Holzteile, 13 Kärtchen,
5 Blankokärtchen, 1 Spielanleitung

Spieldauer: ca. 10 Minuten

Vorbereitung: • 10 Holzteile und die dazu passenden Kärtchen aussuchen
• Holzteile in die Beutel stecken
• Kärtchen mischen und verdeckt stapeln

Spielablauf: • Oberste Karte aufdecken, Startsignal sagen: „Gesucht wird …“
• Alle befühlen gleichzeitig die Beutel
• Richtigen Gegenstand ertastet? Beutel hochheben und

„verfühlt noch mal!“ rufen
• Holzteil aus dem Beutel nehmen und kontrollieren:

– Richtig: Kärtchen behalten, Holzteil wieder in den Beutel
stecken und zurück zu den anderen legen

– Falsch: Holzteil wieder in den Beutel und zurücklegen.
Die andern Spieler suchen weiter.

Spielende: Das Spiel endet, wenn alle Kärtchen verteilt sind. Das Kind, das
aus seinen Kärtchen den höchsten Stapel bauen kann, gewinnt.

Tipps und Besonderheiten:
• fördert Feinmotorik, Konzentration und Reaktionsvermögen
• mit Blanko-Kärtchen für eigene Gegenstände
• enthält ruhigere Variante

Verfühlt nochmal

- Kurzanleitung Herbst 2003


