
Folytatás a következ� oldalon

KÖRÖKRE OSZTOTT JÁTÉKSZABÁLY:
1. Készítsd el� a játékot a TÖBB JÁTÉKOS MÓD  el�készületek szerint.
2. Körökre osztott játék 3 fordulóból fog állni.
3. Fordítsd meg a 4 középs� kártyát, hogy mindenki jól láthassa.
4. Az osztó kezdi a játékot, a következ� a balra ül� játékos lesz.
5. Minden fordulóban készíts 1 Zangle-t (lásd ZANGLE).
6. Ha nem tudsz készíteni Zangle-t.  

• A középs� húzópakliból húzz egy kártyát, és add a saját kártyáidhoz. Így kapsz 
egy esélyt, hogy Zangle-t készíts.
• Ha így sem tudsz Zangle-t készíteni, a köröd véget ér. Következ� játékos jön. 

7. Helyezd az elkészített Zangle-t a NYERT Zangle pakliba. 
8. Az asztal közepén lév� kártyákat töltsd fel (maximum 4 kártya van 
középen). El�ször mindig az asztal közepét kell feltölteni, utána a saját 
kártyáidat. 
9. Töltsd fel magad el�tt a kártyákat (maximum 4 kártya) a húzópakliból.
10. Minden játékos számára azonos számú forduló áll rendelkezésére. Ha 
valakinél elfogy a kártya, akkor a többi játékos befejezi még az adott kört.
 Példa: Ha 3 játékos játszik, és a másodiknak elfogy a kártyája, akkor már 
csak a harmadik játékosnak van egy lehet�sége Zangle-t készíteni. 

KÖRÖKRE OSZTOTT JÁTÉK MÓD

EL�KÉSZÜLETEK:
1. Keverd össze az összes kártyát.
2. Minden játékos elé tegyél 10 kártyát, ez lesz a húzópakli. Ne kukucskálj!
3. A megmaradt kártyákat tedd az asztal közepére ez lesz a középs� húzópakli. 
4. A középs� húzópakliból 4 kártyát fordíts fel és tedd az asztal közepére. Ezek 
a kártyák láthatóak a játék kezdése el�tt (lásd a kép).
5. Magad elé fordíts fel a fels� 4 kártyát a saját húzópaklidból. 

CÉL:
Használj fel minél több kártyát a Zangle elkészítéséhez, hogy a játék végén 
neked legyen a legkevesebb pontod.

PONTOZÁS:
A játék végén összegy�jt�d a saját kártyáidat és a húzópaklidat. Minden kártya 
1 pontot ér. A játékos, akinél nem maradt kártya � 0 pontot kap. Az a játékos 
nyeri meg a játékot akinek legkevesebb pontja van. 
Döntetlen: Holtverseny esetén azok a játékosok, akik a legkevesebb pontot 
értek el egy bónus körben döntik el, hogy ki lesz a gy�ztes. Minden játékos 4 
kártyát kap. Az els� játékos, aki felhasználja mind 4 kártyáját gy�z!
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TÖBB JÁTÉKOS MÓD

KÜLÖNBÖZ� JÁTÉK MÓD

GYORSASÁGI JÁTÉK:
   Növeld az adrenalinszinted és mutasd meg, hogy te találod meg leggyorsab-
ban  a  Zangle-t. Minden forduló újabb és újabb kihívásokat mutat meg. 

EGYSZEMÉLYES JÁTÉK:
Végtelen órányi szórakozást biztosít mindenki számára, aki egyedül játszik és 
folyamatosan keresi a megoldásokat. 

KÖRÖKRE OSZTOTT MÓD:
Kiváló els� játéknak, akik még ismerkednek a játékkal - vagy beszélget�s 
találkozók alkalmával. Minden forduló alkalmas a játék maximalizálására.

ZANGLE:
A. Mi is az a Zangle? A Zangle 2 vagy több kártyán lév� háromszögek alakza-
tai, amelyek pontosan kiadják egy másik kártyán lév� alakzatot. Egy Zangle 
minimum 3 kártyából kell álljon.
B. A kártyák két helyen vannak, az asztal közepén és nálad. Mind a két helyr�l 
kell használnod kártyá(ka)t, hogy kialakítsd a Zangle-t. Az alakzat amelyet ki 
szeretnél alakítani bármelyik helyen lehet.

• Használj fel gyorsan minél több kártyát, akár mind a 10 kártyát, hogy a többi 
játékos ne tudja használni.
• A Zangle kialakításához használj minél több háromszöget. 

C. Megengedett az alakzatok forgatása és/vagy tükrözése a Zangle 
kialakításához.
D. Nem megengedett a formákban lév� háromszögek átrendezése.
E. Nem megengedett másik játékos kártyájának használata.

Kártyák: A játék 120 db kártyát tartalmaz. Minden kártyán háromszögek 
láthatóak 0-5 darab. A színek is megmutatják, hogy hány darab háromszög van 
a kártyán: ha kék akkor egy, ha piros akkor kett�, ha lila akkor három, ha sárga 
akkor négy és ha zöld akkor öt háromszögb�l álló alakzat látható. Négy darab Z 
kártya található a pakliban, amelyek nulla háromszöget jelentenek.

Példa: 
A bal oldali kártyákon 
lév� háromszögekb�l 
összeilleszthet� a jobb 
oldalon lév� forma. 

Z KÁRTYA:
• A Z kártyán nem látható háromszög, ezért bármelyik Zangle elkészítéséhez 
felhasználhatod. Így gyorsabban elfogyaszthatod a lapjaidat.
• A Z kártya segítségével 2 azonos kártya felhasználásával készíts  Zangle-t így 
is teljesíted a minimum 3 kártya felhasználást. 
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Mivel játszanál legközelebb?
Ismerd meg Marsha J. Falco díjnyertes játékait.

Contact us at: Customer Service, 1400 E. Inman Pkwy., Beloit, WI 53511
playmonster@playmonster.com • 1-800-524-4263. For more fun, visit playmonster.com 

We wanna hear about all the fun you had!

© 2019 Cannei, LLC. All rights reserved.  Zangle, Five Crowns, Karma, WordSpiel, Quiddler, SET and related logos
and taglines are registered trademarks of Cannei, LLC. Made in China.
Kiadja, importálja és forgalmazza: Gamer Café Kft 2030 Érd Budai út 28 
ComPaYa - Ha kell egy játék www.compaya.hu
Kérjük tartsa meg a dobozt, fontos információkat tartalmaz. FIGYELEM! A doboz
apró alkatrészeket tartalmaz, amelyek veszélyt jelenthetnek a 3 évesnél kisebb gyerekekre.
Tartsa távol t�lük! FULLADÁSVESZÉLY!

EGYSZEMÉLYES JÁTÉK

EL�KÉSZÜLETEK:
1. Keverd meg a kártyákat.
2. Alakíts ki 10 lapból álló húzópaklit, és tedd az asztal közepére. 
3. Húzz 3 kártyát a húzópakliból, és tedd azokat képpel felfelé a pakli mellé.
4. Alakíts ki 5 kártyasort, ezek lesznek a kártyáid: (lásd a képen)

A. Tegyél 1 kártyát képpel felfelé, 4 kártyát képpel lefelé. 
B. Tegyél 1 kártyát képpel felfelé, az els� olyan kártyára ami képpel lefelé 
van fordítva a további 3 kártyát képpel lefelé. 
C. Folytasd a sort, amíg csak 1 kártya lesz a sorban (képpel felfelé).
D. A megmaradt kártyákat tedd vissza a dobozba, nem lesz rájuk szükség.

JÁTÉKSZABÁLY:
1. Használd a képpel 
felfelé lév� kártyákat 
Zangle-k 
kialakításához (lásd 
ZANGLE).
2. A középr�l 
elhasznált kártyákat 
pótold a húzópakliból. 
3. Miután felhasznál-
tad bármelyik saját 
kártyádat, fordítsd 
képpel felfelé az utána 
következ�t. Ha lett 
egy üres sorod, tedd az egyik 
képpel felfelé lév� kártyádat, majd az utána 
lév�t fordítsd képpel felfelé. 
4. Ha nem tudsz kialakítani Zangle-t, dobd el a középs� 
kártyákat és húzz 3 újat, 
5. Ha sikerült felhasználnod az összes kártyádat, miel�tt elfogyna a húzópakli, 
megnyerted a játékot! Túl könny�nek találod? Növelheted a nehézséget újabb 
kártyasor hozzáadásával!

CÉL:
Használd fel az összes kártyádat Zangle készítéséhez, miel�tt elfogyna a 
középs� pakli.

Középs� kártyák
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KIEGYENLÍT�K
A. A kiegyenlít�k egyenl� esélyt nyújtanak a játékosok számára, az er�s 
játékosoknak pedig új kihívást jelentenek. Minden fordulóban kap egy 
kiegyenlít�t, aki megnyeri a fordulót. Ennek a játékosnak a játék további 
fordulóiban ezzel a kiegyenlít�vel kell játszania . Ha olyan játékos nyer még egy 
fordulót, aki kiegyenlít�t használ, az a következ� kiegyenlít� szintre ugrik.
B. A kiegyenlít�k szabadon választhatóak! Miel�tt elkezdtek játszani 
határozzátok meg, hogy mi legyen a 4 kiegyenlít�.
Megtaláltátok melyik a legjobb kiegyenlít�? Osszátok meg! #zangle
Nem találtok megfelel�t? Használjátok az alábbi 4 kiegyenlít�t:

1. szint: A nem domináns kezedet használhatod (a Zangle készítésénél, és a 
feltöltésnél is).
2. szint: A nem domináns kezedet használhatod, és le kell takarnod az egyik 
szemedet is.
3. szint: A nem domináns kezedet használhatod, le kell takarnod az egyik 
szemedet és csak 3 kártyád lehet felfordítva.
4. szint: A nem domináns kezedet használhatod, le kell takarnod az egyik 
szemedet, csak 3 kártyád lehet felfordítva és tegyél 5 kártyát át a középs� 
húzópakliból a saját húzópaklidba.

GYORSASÁGI JÁTÉK SZABÁLYA:
1. Készítsd el� a játékot a TÖBB JÁTÉKOS MÓD  el�készületek szerint.
2. Gyorsasági játék 5 fordulóból fog állni.
3. Fordítsd meg a 4 középs� kártyát, hogy mindenki jól láthassa.
4. Nincs sorrend, az els� játékos aki megtalálja a Zangle-t, kiabálja “Zangle” és 
kiveszi az asztal közepér�l a megfelel� kártyá(ka)t. Ennek a játékosnak azonnal 
el kell vinni a Zangle-t (lásd ZANGLE).
5. Helyezd az elkészített Zangle-t a NYERT Zangle pakliba.
6. Amikor elkészül a Zangle, fel KELL tölteni a középs� húzópakliból az asztal 
közepén lév� kártyákat MIEL�TT a saját kártyáidat töltöd fel a húzópaklidból.
7. Ha kimondtad, hogy “Zangle” és nem tudsz Zangle-t készíteni, akkor 
büntet� kártyát KELL húznod a középs� húzópakliból, és a húzópaklid tetejére 
kell raknod arccal felfelé.
8. A játék során bármennyiszer dönthetsz úgy, hogy plusz lapot húzol. A 
forduló során bármennyiszer találhatsz Zangle-t.

• Egy kártyát elveszel a középs� húzópakliból, és képpel felfelé hozzáadod a saját 
lapjaidhoz. 

9. A forduló végén a gy�ztesnek meg KELL mutatni a Zangle-ket. Ha a 
Zangle-k nem helyesek, akkor a játékos kap 5 büntet� pontot, mindenki más 
ebben a körben 0 pontot kap.
10. A forduló végén írjátok fel ki hány pontot szerzett (lásd PONTOZÁS). 
Minden forduló gy�ztesére a játék hátralev� részében kiegyenlít�t kell 
alkalmazni. (lásd KIEGYENLÍT�K).
11. Az osztó mellett balra ül� játékos megkeveri a kártyákat, oszt és elkezdi a 
következ� kört.
12. Az 5. forduló végén a legkevesebb pontot elér� játékos nyer! Holtverseny 
esetén játszatok egy bónusz kört. (lásd PONTOZÁS). 

GYORSASÁGI JÁTÉK

KÖRÖKRE OSZTOTT JÁTÉKSZABÁLY FOLYTATÁSA:
11. A forduló végén írjátok fel ki hány pontot szerzett (lásd PONTOZÁS).
12. Az osztó mellett balra ül� játékos megkeveri a kártyákat, oszt és elkezdi 
a következ� kört.
13. A 3. forduló végén a legkevesebb pontot elér� játékos nyer! Holtverseny 
esetén játszatok egy bónusz kört. (lásd PONTOZÁS).


