Kartyadk: A jaték 120 db Kkéartyat tartalmaz. Minden kartyan haromszoégek
lathatdéak 0-5 darab. A szinek is megmutatjdk, hogy hany darab haromszég van
a kartyan: ha kék akkor egy, ha piros akkor kett, ha lila akkor harom, ha sarga
akkor négy és ha zdld akkor 6t haromszdogb | 4ll6 alakzat lathat6. Négy darab Z
kartya talalhaté a pakliban, amelyek nulla hdromszoéget jelentenek.

ZANGLE:
A.Miis az a Zangle? Zangle 2 vagy tobb kartyan lév haromszogek alakza-
tai, amelyek pontosan kiadjak egy masik kartyan lév alakzategy Zangle
minimum 3 kartyabal kell alljon.
B. A kartyak két helyen vannak, az asztal kdzepén és nélad. Mind a két helyr|
kell hasznalnod kartya(ka)t, hogy kialakitsd a Zangle-t. Az alakzat amelyet ki
szeretnél alakitani barmelyik helyen lehet.
» Haszndlj fel gyorsan minél tdbb kartyat, akar mind a 10 kartyat, hogy a tobbi
jatékos ne tudja hasznalni.
A Zangle kialakitdsdhoz hasznalj minél tdbb haromszoget.
C. Megengedett az alakzatok forgatasa és/vagy tiukrozése a Zangle
kialakitdsahoz.
D. Nem megengedett a formakban lIév haromszdgek atrendezése.
E.Nem megengedett masik jatékos kartyajanak hasznalata.
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Z KARTYA:
* A Z kartyadn nem lathaté haromszog, ezért barmelyik Zangle elkészitésghez
felnasznéalhatod. igy gyorsabban elfogyaszthatod a lapjaidat.
* A Z Kértya segitségével 2 azonos kéartya felhasznalasaval készits Zangle-t igy
is teljesited a minimum 3 kartya felhasznalast.

KULONBOZ JATEK MOD
KOROKRE OSZTOTT MOD:
Kivalo els jatéknak, akik még ismerkednek a jatékkal - vagy beszélg
talalkozék alkalmaval. Minden fordul6 alkalmas a jaték maximalizalasara.

GYORSASAGI JATEK:
Noveld az adrenalinszinted és mutasd meg, hogy te taladlod meg leggyorj
ban a Zangle-t. Minden fordul6 Ujabb és Gjabb kihivdsokat mutat meg.

EGYSZEMELYES JATEK:
Végtelen éranyi szérakozast biztosit mindenki szamara, aki egyedul jatsz
folyamatosan keresi a megoldasokat.

TOBB JATEKOS MOD

CEL:
Hasznalj fel minél tdbb kartyat a Zangle elkészitéséhez, hogy a jaték v
neked legyen a legkevesebb pontod.

EL KESZULETEK:
1. Keverd 6ssze az 0sszes kartyat.
2. Minden jatékos elé tegyél 10 kartyat, ez lesz a hazopakli. Ne kukucskal
3. A megmaradt kartyakat tedd az asztal kbzepére ez lesz a kdzéps huazé
4. A kdzéps huzédpaklibél 4 kartyat fordits fel és tedd az asztal kbzepére.
a kartyak lathatéak a jaték kezdése el tt (lasd a kép).
5. Magad elé fordits fel a fels 4 kartyat a sajat htizépaklidbal.
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PONTOZAS:
A jaték végén Osszegy jt d a sajat kartyaidat és a huzépaklidat. Minden ka
1 pontot ér. A jatékos, akinél nem maradt kartya O pontot kap. Az a jaté
nyeri meg a jatékot akinek legkevesebb pontja van.
Dontetlen: Holtverseny esetén azok a jatékosok, akik a legkevesebb po
értek el egy bénus kdrben dontik el, hogy ki lesz a gy ztes. Minden jatékd
kartyat kap. Az els jatékos, aki felhasznalja mind 4 kartyajat gy z!

KOROKRE OSZTOTT JATEK MOD

KOROKRE OSZTOTT JATEKSZABALY:

1. Készitsd el a jatékot a TOBB JATEKOS MOD el késziiletek szerint.
2. Korokre osztott jaték 3 fordulobdl fog allni.
3. Forditsd meg a 4 kdzéps kartyat, hogy mindenki jol lathassa.
4. Az oszt6 kezdi a jatékot, a kdvetkez a balra Ul jatékos lesz.
5. Minden forduldban készits 1 Zangle-t (lasd ZANGLE).
6. Ha nem tudsz késziteni Zangle-t.

« A kdzéps huzépaklibdl hiizz egy kartyat, és add a sajat kartyaidhoz. igy

egy esélyt, hogy Zangle-t készits.

» Ha igy sem tudsz Zangle-t késziteni, a kordd véget ér. Kovetkez jatéko
7. Helyezd az elkészitett Zangle-t a NYERT Zangle pakliba.
8. Az asztal kbzepén lév kartydkat toltsd fel (maximum 4 kartya va
kdzépen). Elszor mindig az asztal kdzepét kell feltdlteni, utdna a saj
kartyaidat.
9. Toltsd fel magad el tt a kartyakat (maximum 4 kéartya) a huzépaklibol.
10. Minden jatékos szaméara azonos szamu forduld all rendelkezésére.
valakinél elfogy a kértya, akkor a tébbi jatékos befejezi még az adott kort.

Példa: Ha 3 jatékos jatszik, és a masodiknak elfogy a kéartyaja, akkg
csak a harmadik jatékosnak van egy lehet sége Zangle-t késziteni.
Folytatas a kovetkez oldalon )y



KOROKRE OSZTOTT JATEKSZABALY FOLYTATASA:
11. A fordul6 végén irjatok fel ki hany pontot szerzéthsd PONTOZAS).
12. Az oszto mellett balra Ul jatékos megkeveri a kartyakat, oszt és elkez(
a kovetkez kort.
13. A 3. fordulé végén a legkevesebb pontot elér jatékos nyer! Holtversen
esetén jatszatok egy bonusz kort. (lasd PONTOZAS).

GYORSASAGI JATEK

GYORSASAGI JATEK SZABALYA:

1. Készitsd el a jatékot a TOBB JATEKOS MOD el késziiletek szerint.
2. Gyorsasagi jaték 5 fordulébol fog allni.
3. Forditsd meg a 4 kdzéps kartyat, hogy mindenki jél lathassa.
4. Nincs sorrend, az els jatékos aki megtalalja a Zangle-t, kiabalja “Zanglé
kiveszi az asztal kozepér | a megfelel kartya(ka)t. Ennek a jatékosnak azo
el kell vinni a Zangle-t (lasd ZANGLE).
5. Helyezd az elkészitett Zangle-t a NYERT Zangle pakliba.
6. Amikor elkészil a Zangle, fKELLtolteni a kozéps hlzépaklibol az aszta
kozepén lév kartyadkat MIEL TT a sajat kartyaidat t6ltéd fel a hizopaklidbo
7. Ha kimondtad, hogy “Zangle” és nem tudsz Zangle-t késziteni, ak
biintet kartyat KELLhUznod a kézéps hizopaklibdl, és a hdzépaklid tetejé
kell raknod arccal felfelé.
8. A jaték soran barmennyiszer donthetsz Ggy, hogy plusz lapot hazol
fordul6é soran barmennyiszer talalhatsz Zangle-t.

* Egy kartyét elveszel a kdzéps hizopaklibdl, és képpel felfelé hozzaados

lapjaidhoz.
9. A fordul6 végén a gy ztesnek meg KELmutatni a Zangle-ket. Ha &
Zangle-k nem helyesek, akkor a jatékos kap 5 biintet pontot, mindenki
ebben a kdrben 0 pontot kap.
10. A fordulé végén irjatok fel ki hany pontot szerzeftisd PONTOZAS
Minden fordulé gy ztesére a jaték hatralev részében kiegyenlitt kel
alkalmazni. (lasd KIEGYENLIT K).
11. Az oszt6 mellett balra Ul jatékos megkeveri a kartyakat, oszt és elkez
kovetkez kort.
12. Az 5. fordulé végén a legkevesebb pontot elér jatékos nyer! Holtverse
esetén jatszatok egy bonusz kort. (Ilasd PONTOZAS).

KIEGYENLIT K
A. A kiegyenlitk egyenl esélyt nyljtanak a jatékosok szadmara, az e
jatékosoknak pedig Uj kihivast jelentenek. Minden forduléban kap e
kiegyenlitt, aki megnyeri a fordulét. Ennek a jatékosnak a jaték toval
fordul6iban ezzel a kiegyenlit vel kell jatszania . Ha olyan jatékos nyer még
fordulét, aki kiegyenlitt hasznal, az a kévetkez kiegyenlit szintre ugrik.
B. A Kkiegyenlitk szabadon valaszthatéak! Mieltt elkezdtek jatsza
hatarozzéatok meg, hogy mi legyen a 4 kiegyenlit .
Megtalaltatok melyik a legjobb kiegyenlit ? Osszatok meg! #zangle
Nem talaltok megfelel t? Hasznaljatok az alabbi 4 kiegyenlit t:
1. szint: A nem dominans kezedet hasznalhatod (a Zangle készitésénél,
feltoltésnél is).
2. szint: A nem dominéns kezedet hasznélhatod, és le kell takarnod az e
szemedet is.
3. szint: A nem dominans kezedet hasznalhatod, le kell takarnod az eg
szemedet és csak 3 kartyad lehet felforditva.
4. szint: A nem dominans kezedet hasznalhatod, le kell takarnod az eg
szemedet, csak 3 kéartyad lehet felforditva és tegyél 5 kartyat at a kdzé
hazépaklibol a sajat huzépaklidba.

EGYSZEMELYES JATEK

CEL:
Hasznald fel az 6sszes kartyadat Zangle készitéséhez, miel tt elfogy
k6zéps pakili.

EL KESZULETEK:

1. Keverd meg a kartyakat.

2. Alakits ki 10 lapbdl all6 huzépaklit, és tedd az asztal kbzepére.

3. Huzz 3 kartyat a huzépaklibdl, és tedd azokat képpel felfelé a pakli mell

4. Alakits ki 5 kartyasort, ezek lesznek a kartyaid: (lasd a képen)
A. Tegyél 1 kartyat képpel felfelé, 4 kartyat képpel lefelé.
B. Tegyél 1 kartyat képpel felfelé, az els olyan kartyara ami képpel lefg
van forditva a tovabbi 3 kartyat képpel lefelé.
C. Folytasd a sort, amig csak 1 kartya lesz a sorban (képpel felfelé).
D. A megmaradt kartyakat tedd vissza a dobozba, nem lesz rajuk szik

JATEKSZABALY:
1. Hasznald a képpel
felfelé lév kartyakat

Zangle-k AA A %

kialakitdséhoz (lasd
ZANGLE).

2. A kodzéprl
elhasznalt kartyakat ,
potold a htzopaklibol. RIS R
3. Miutan felhasznal-

tad barmelyik sajat X
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kartyadat, forditsd

képpel felfelé az utdna
kovetkez t. Ha lett

egy Ures sorod, tedd az egyik
képpel felfelé Iév kartyadat, majd az utana
lév t forditsd képpel felfelé.

4. Ha nem tudsz kialakitani Zangle-t, dobd el a k6zéps

kartyakat és huzz 3 (jat,

5. Ha sikeriilt felhasznélnod az 6sszes kartyadat, miel tt elfogyna a hizop
megnyerted a jatékot! Tul kbénny nek talalod? Novelheted a nehézséget Uj
kartyasor hozzdadasaval!

Mivel jatszanal legkdzelebb?

Ismerd meg Marsha J. Falco dijnyertes jatékait.

We wanna hear about all the fun you had!
plaY MsteR !
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Kérjlik tartsa meg a dobozt, fontos informécidkat tartalmaz. FIGYELEM! A doboz
apro alkatrészeket tartalmaz, amelyek veszélyt jelenthetnek a 3 évesnél kisebb gyerekekre.
Tartsa tavol t lik! FULLADASVESZELY!



