Hallottal mar valaha az észak-harzi Quedlinburg varosarol és az évente megrende-
zésre keriild hires vasarukrol?

A gyerekek minden évben a vasar el6tti napon nagy versenyen vesznek részt, és
most te is csatlakozhatsz hozzajuk!

Jatssz a Kuruzslo szamarral és barataival. Etesd az allatodat, és lépj vele a palyan.
De ez nem szokasos eledel, és nem mindig segiti a négylabi baratod haladasat. Neked
kell megtalalnod a megfeleld eledelkombinaciot, hogy a lehetd leggyorsabb legyen.
Néha ,alomfii” keriil a taskadba, és az allatod inkabb szunyokél egy keveset.

Menet kozben gyfijts rubinokat, amikbdl dj ellatmanyt vasarolhatsz. Erjbe a célba, és
nyerd meg az hitott aranyiistot.

Jatekelemek és elokesziiletek
(26 négylevelii lohertD

(6 akciokartya (kétoldali) )

Akciskartyak és jatékmadok
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Az elsd jaték elott ovatosan nyomkodjatok ki a kartonelemeket a kartonlapokbol. A jatékot a kovetkezok szerint készitsétek eld, mi-

elott nekikezdenétek:

e Minden jat€kos valasszon e%y jatékbabut (szamar, barany, malac vaﬁy tehén), és ve ye el a hozza tartozo
allatkart ék l;/allammt a ]élt(ékbii u fizimlé)nekl me fel%l('i hzseikot. Mindenki tegye maga ele az allatkartyajat, és
tegye a jatékbabujat a jatéktabla erdejében 1év6 kezddhazra. hernvés készl

] %z akciokartyakon Lithatjétok, hogy mindegyiknek van egy hernyos €és egy
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pillangos oldala. Ez két kiilonbozd kartyakészgiet.
Kezdésként a hernyos készlettel jatsszatok. Tegyétek a piros, sarga, zold és kék \_)

akciokartyakat a jatéktabla mellé a hernyos oldalukkal felfelé.

o Tegyétek kozépre a jatéktablat.

adl

[ A jatéktabla kétoldali. Az egyik oldalon révidebb az atvonal, mint a masikon. A jatékot a

rovidebb dtvonalat brazolo oldalaval kezdjétek. Ezt a kezdGhaz piros teteje jelzi.

Az aldbbiakban leirjuk a kezddjatékot a hernyokészlet elsd négby akciokdrtyaval (piros, sarga, zold, kek).
Amikor mar par f’étszmén tul vagytok, és dsszetettebb, izgalmasabb jatékra vagytok, akkor adjatok a jatékhoz
a narancs és a lila akciokartyakat is (a hozzajuk tartozo jelzokkel).
A halado jatékosok szamara késziilt pillangokészlettel a jaték még sokoldalibba valik. Az dsszes lehetséges

jatékmodot megtalaljatok - Az akciokartyak és jatékmodok mellékleten.

o Tegyétek a fehér dobokockat a sirga akciokartyara. (A natir szini dobokockara egyelére nem lesz
sziikségetek. Ezt a halado jatékosoknak késziilt pillangds készlethez kell hasznalni.)

e Valogassatok szét az eledeljelzdket az értékiik szerint, és tegyétek Gket a doboz aljaba a megfeleld rekesz-
be. A rekeszek aljan fel van tiintetve, hogy melyik rekeszbe melyik jelz6 keriiljon. Most csak a kezdd jaték-
modot irjuk le, amihez csak a piros, sarga, zold, kék és fehér jelzGkre lesz sziikségetek.

* A jaték kezdetén minden jatékos te%lye ugi/(anazokat a kezddjelzoket az eledelzsakjaba. Mindenki nézze
meg az allatkartyéaja hatlapjat. Ott lathatjatok, melyek ezek a jelz6k. Most mindenki alaposan keverje meg

a zsakja tartalmat. —
Rendilzii )| PODD) 4 alomfiijelz6
T . lsarga T -es jelz6
@é@ 2 piros ‘1" -es jelzd
= 1 piros ‘2’ -es jelzd

Tegyétek a rubinokat a doboz aljanak megfelelo rekeszébe. A négyleveli loherékre csak akkor lesz
sziikségetek, amikor az alapjatékon tillépve kiprobaljatok a jatékmodokat. Tegyétek az aranyiistot a jaték-
tabla vasarhelyére. Ez lesz a gy0ztes jutalma. Kezdddhet a verseny!

A 4 £6s jaték el6késziletel
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Az dsszes nem hasznélt jatékelemet tegyétek félre, vagy tegyétek a felforditott doboztetdbe. A doboz alja a
feltoltott rekeszekkel alkotja a készletet. Ezekre sziikségetek lesz a jatéknal.




Allatok felkésziilni, vigydzz, kész, rajt!

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki legutobb latott szamarat. Utana a koreiteket az 6ramutato jarasa szerint egymas
utan hajtjatok végre. A korodben mindig hizol egy jelz6t a zsakodbol anélkiil, hogy kozben belenéznél. Az egész
jaték alatt nem nézhettek a zsakotokba. A kihiizott jelz6 donti el, hogy mi torténik legkozelebb:

Szamozott eledeljelz6t hizol.

6‘1 ede, /-
Jelzg

VAGY

Alomfiijelzét hizol.
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1. Megeteted az allatodat, és a jelzodet az allat-
kartyadon 1évo allatra teszed. Az allatod boldog,
hogy eledelt kapott, €s a jelz6n 1év6 szammal azo-
nos szami mez6t 1ép eldre az tvonalon.

2. Ezutan végrehajtod az akciokartyan lathato fel-
adatot. A jelz0 szine donti el, hogy melyik akciokar-
tyat kell kovetned. Az egyes akciokartyak részletes
leirasat. - Az akciokartyak és jatékmodok - mellék-
leten talaljatok.
- Kivétel: Ha a jaték soran késobb fehér
¥s cukorrépajelzot hiizol, akkor nyolc me-
z0t 1éphetsz eldre az dsvényen.
Ez azért van, mert a cukorrépa az allatod ked-
venc eledele. De ezutin semmilyen akciot nem
hajthatsz végre.

Amikor elorelépsz a babuddal, figyelj oda, hogy
a foglalt mezdket is szamold, és azt se felejtsd el,
hogy tobb allat is allhat ugyanazon a mezon.
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Az éllatod elragta az alomfiivet, ezért szunyokal,
és ebben a korben nem I€ép eldre.

Tedd az alomfijelz6t az allatkartyadra, az alla-
tod kovetkezd iires alomfelhdjére.

Amikor az utolso alomfelhdre raksz alomfiijelzot,
és igy mindharom felh6 megtelik, akkor azonnal
vasarolj 0j jelzket - Uj jelzok vasarlasa.

(Az utolsd dlomfelhén 16vé négylevelii Iohere csak akkor szamit, ha a
narancs akciokartyaval is jatszotok —+Jatékmadok)-

Ezutan a kovetkezd jatékos kore kovetkezik.

Példa

Dori piros 2-es
eledeljelz6t hiz az
eledelzsakjabol, amit
lerak az allatkar-
tyajara.

Mozgatja az allatbabu{at a baranyt,
két mez6t 1€p elore ve
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Most Konradon a
sor. O sarga jelzdt
hiiz az eledelzsak-
jabol, amit lerak az
allatkartyajara.

Egy mezGt eldre 1ép a szamaraval.

Mivel piros jelzot hizott, a piros
e feladatot is vég reha{)tLa és elvesz
egy rubint a készlet

A rubint az allatkartyajan 1évé hatizsak-
ra teszi.

et

Ezutan végreh
a feladatot: dot
obokockaval, és ezt a

szimboélumot dobja:

Ezért azonnal elvesz egy zold
2-es jelz6t a készletbdl, amit ¢ -t
az eledelzsdkjaba tesz. ’ »

g}t]a a sar
a fehér ‘ ‘




Uj jelzok vasarlasa
A Quedlinburg vérosat koriilvevo teriileteken idonként talalkozhattok arusok-
kal, akik eledelt arulnak az allataitoknak.

Ha harmadik alkalommal is alomfiivet hizol, akkor azonnal vasarolj uj eledel-
Pl jelzoket. Az 1) eledeljelzokért az allatkartyad ha-
tizsakjan eddig 6ssze§y1’1’jt6tt rubinokkal kell fizet-
ned. Mindig kapsz rubint, amikor piros jelz6t hiizol
- Akciokartyak.
A doboz aljiban 1évo rekeszek szélén lathatjatok, hogy
mennyi rubin kell az egyes jelzok megvasarlasahoz: -
1 rubinért kaphatsz egy 1-es jelz6t, 2 rubinért egy 2-es jelz6t, 3 rubinért egy 4-es jelzdt, és 5 rubinért egy 8-as jelzét. Az 5-0s
jelzd csak akkor keriil jatékba, ha a hernyos készlet kiegészitojével jatszotok » Akciokartyak és jatékmodok melléklet.
A fizetéshez hasznélt rubinokat tedd vissza a doboz aljaban 1évo rubinkészletbe.

A kovetkezo szabalyok érvényesek az ij jelzok vasarlasakor:

 Ha egynél tobb jelzot veszel, akkor azoknak kiilonbozd szintieknek kell lenniiik.

 Nem tartalékolhatod a rubinokat késébbre. Ha nem szeretnéd elkolteni az dsszes
rubinodat, akkor azokat vissza kell tenned a rubinkészletbe.

» Ha az éllatod az utolso helyen all az Gtvonalon, akkor vasarlas elott elvehetsz még egy
rubint. Ez akkor is érvényes, ha az utolso helyen osztozol jatékostarsaddal.

Ha a jaték soran lerakod a harmadik dlomfiijelz6t az allatkartyadra, és még egyetlen rubint sem gyijtttél, akkor saj-
nos abban a forduloban nem tudsz ij jelz6t vasarolni.

A vasarlas végeztével tedd vissza az Osszes jelzddet a zsakba. Ezek a kovetkezdk:

* az Osszes éppen most megvasarolt jelzd i
e az allatkartyadon 1€vo osszes eledel- és alomfiijelzo.

Most egyetlen jelz6 sincs az allatkartyadon. Keverd meg jol az eledelzsakod tartalmat. A kovetkezé korodben az
jonnan feltoltott eledelzsakodbdl fogsz jelzét hiizni.

S

Példa Dori kihiizza a zsakjabol a harmadik A 4 rubinjaért vasarol maganak 1 kék 4-es jelzot + 1 zold 1-es
alomfiijelzot. Lerakja azt a harmadik jelzot. Az Osszes rubinjat visszateszi a készletbe, €s az dsszes

alomfelhére. A baranya nem léphet eldre. Dori  jelz6jét (amiket vasarolt, és amik az allatkartyajan vannak) a

most 1j jelz6ket vasarolhat. zsakjaba teszi.

Ki nyeri meg az aranyiistot?

Az a jatékos lesz a gydztes, aki elsoként ér Quedlinburg vasaraba, és 6 kapja meg jutalmul az
aranyiistot. Nem sziikséges, hogy pontos 1épéssel érd el a vasarhelyet.

A szerzd és a kiadd koszonetét fejezi ki minden tesztjatékosnak és szabélyellendrnek. A valtoztatds jogat fenntartjuk.
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