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A kovetkez6 jatékosok részére kiallitva:

Ezena Ebbena

naponr_ vrosban:

Sikeresen felderitették a ,Rablas a Mississippin” blintényét.

Ennyi id6 felhasznalasaval:

A fethasznalt segitségkartyak szama:

A megszerzett csillagok szama:

Alegjobb feladvany:

A legravaszabb feladvany:

Aki a legtobb feladvanyt megoldotta:




Rablas a Mississippin

-4 d’a’{,éko; részdre, 1z dvas kortdl

aték elemeit (a kartyakat, a fiizetet és a tobbi dolgot),
n ajatékszabalyt és kovessétek

FIGYELEM: Még ne nézzétek meg aj
el3bb olvassatok el egyiitt, hangosa
amegadott utasitasokat!

Nézzuk mirélis'szola‘torténet!

Udvozliink a ,River Queen” gbzhajon!
Az 1872-es évet irjuk. Nyomozdcsapatotoka ,River

. Queen” gézhajo fedélzetén New Orleans felé hajozik

a Mississippin. Utazasotok csendes és'zavartalan...

Azonban egyik nap a kapitany mindenkit a hajé
szivarszobdjaba kéret, majd a tudomdsotokra hozza,
hogy blincselekmény tortént. Az egyik igen csak
befolyasos utast kiraboltak. A sikeres vallalkozé
felbecsiilhetetlen értékli dokumentumai tlintek el.

Itt éptek be ti a jatékba. Megtalaljatok az elkdvetét,
és vissza tudjatok szerezni az elveszettnek hitt
dokumentumokat? Csak rajtatok mulik, am ez csak
akkor sikeriilhet, ha csapatként egyiitt dolgoztok.

Deritsétek ki, hogy ki volt a lopas helyszinén
a biincselekmény idején. Oldjatok meg egyiitt az ligyet!




A'doboz tartalmal

85 kartya
8 gyanusitott-kartya
17 feladatkartya
30 segitségkartya
30 megoldaskartya
3 kiildnleges kartonelem
1 poszter

1 kényv
1 dekéddertarcsa A A A
8 gyanusitott-lapka Y Gt

Ajatékhoz sziikségetek lesz még egy tollra és egy ceruzara, radirra,
legaldbb egy olldra, tobb iires lapra, stopperorara, vagy idémérésre
alkalmas mobiltelefonra.

El6késziletek

Fektessétek a posztert kinyitva az asztal kozepére. Tegyétek a poszter
mellé a 4 darab ,,A” jelzés(i gyanusitott-kartyat, mindet a sziirke
oldalaval felfelé forditva (a kartyak sarga oldalat még nem nézhetitek
meg) és a hozzajuk tartozé 4 gyanusitott-lapkat. Helyezzétek
készenlétbe a konyvet és a dekodertarcsat.

A megmaradt gyanusitott-kartyakat, gyanusitott-lapkakat és
kartonelemeket tegyétek félre, ezekre most még nem lesz sziikségetek.
Valogassatok szét a kartyakat és alakitsatok ki 3 leforditott paklit:

> Feladatkartyak (piros)
> Megoldaskartyak (kék)
> Segitségkartyak (z6ld)

A kartyak elrendezése kozben nem
szabad megnéznetek a kartyak elélapjait.

Ellenérizzétek le leforditva, hogy a feladatkartyak a megfelel6
betlirendben, a megoldaskartyak pedig szamsorrendben legyenek.
Valogassatok szét leforditva a segitségkartyakat és szimbolumok szerint
tegyétek 6ket egymas mellé az asztal szélén. Az azonos szimbdlumos
kartyakbdl harom lap keriiljon mindig egymasra, a kovetkezdk szerint:
legfelil 1. Tipp, alatta a 2. Tipp, legalul pedig a Megoldas legyen.
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Aljatektabla r

A poszteren latjatok a gézhajo szalonjat.

Ott rekonstrualhatjatok, hogy mi toértént

ablintény idépontjaban. A poszteren 8 helyet lattok
a8 gyanusitott szamara, ahol tartézkodhattak, vala-
mint latjatok a kirabolt Mr. Nagelmackers urat. T6le
jobbravan az a hely, ahol a tettesnek kellett tilnie.

A jaték kezdetekor a poszter, a 4 darab ,A” jelzés(
gyanusitott-kartya, a 4 gyanusitott-lapka a konyv
és a dekodertarcsa all arendelkezésetekre.
Ajaték menetének elérehaladtaval folyamatosan
bekeriilnek a jatékba a feladatkartyak is. Ezeket vagy egy abra,
vagy egy széveg adja meg. Minden ilyen esetben kivehetitek

az érintett lapot(kat) a feladatkartyak paklijabol és megnézhetitek.

Példa: Az,,0” feladatkdrtya képét latjatok a kényvben.
Azonnal kivehetitek a feladatkartya-paklibol
a képen lathato feladatkartydt, és megnézhetitek.

[Afjéték'menete

A célotok az, hogy egyiitt minél el6bb felderitsétek, hogy ki kovette el
alopast. Ez biztosan egyszer(i lenne, ha nem allitana elétek minden
gyanusitott egy megfejtenivalo rejtvény. Amint elkezditek a jatékot,
azonnal megnézhetitek a konyv minden oldalat. A blintény
felfedéséhez meg kell fejtenetek a rejtvényeket, fel kell tornotok

a harom szambdl, illetve szinbdl allé kddokat, és ezeket be kell
allitanotok a dekodertarcsan. A dekédertarcsa legkiilsé gy(rijén

10 kiilonb6z6 szimbélum van. Minden szimbélumhoz egyedi kod
tartozik. Nektek kell rajonnotok arra is, hogy melyik szimbélumhoz
melyik kdd tartozik. Mindig figyeljetek a részletekre. Akkor, amikor
tgy gondoljatok, hogy feltortetek egy kodot, allitsatok be azt
amegfelel6 szimbdlum alatt. A dekédertarcsa legbelsé gy(rijén
Iévd kis ablakban ekkor megjelenik egy szam.
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Ez a szam annak a megoldaskartyanak a szama, amit ekkor megnézhettek.
Ha a kéd hibas, akkor egy masik megoldast kell keresnetek, vagy egy
masik helyen kell folytatnotok a kodfejtést. Viszont, ha a kdd helyes,
akkor a megoldaskartya megadja nektek, hogyan folytassatok tovabb.

Példa:

Sikeriilt megoldanotok a ¥k szimbélumhoz
tartozo feladvanyt. A kévetkez6

kodot kaptatok: 2 4 8
Ezt bedllitjdtok a dekddertarcsan a ¥k
szimbélum alatt. A kis ablakban megjelent
egy szam, ami annak a megoldaskartyanak —
a szama, amit ki kell keresnetek és el kell
olvasnotok, esetiinkben ez az 1-es kartya.

Ha a megoldaskartya egy -el aztirja, hogy a kéd hibas,
akkor a kartyat vissza kell tennetek a helyére. Nézzétek |
meg ujra a feladatkartyat, hatha valamit els6re nem e

Ezakod sajnos

vettetek észre, vagy még nem all elegendé informacio e i
arendelkezésetekre, és ezért egy masik helyen kell ¥

folytatnotok a kédfejtést.

» A kod valoésziniileg helyes?
Akkor igy néz ki a megoldaskartyatok:

» Hol lathatjatok a kéd szimbélumat?
Ez egy j6 kérdés. Ehhez alaposan meg kell néznetek
a gyanusitott-kartyakon sorban egymas utan
a gyanusitottak képeit. Minden személynek van
egy szimbdluma. A példankban Dr. No gyanusitottrol
van sz6 ¥k szimbélummal. Nézzétek meg
amegoldaskartyan Dr. No gyanusitottat *
szimbélummal és a mellette all6 megoldaskartya
szamat. A példa szerint ki kell vennetek és meg
kell néznetek a 13-as megoldaskartyat.




Figyelem! Mar el6ttetek kell lennie az adott gyanusitott kartyajanak
azért, hogy meg tudjatok fejteni a feladvanyt.
Ajaték elején 4 ,A” jelzés(i gyanusitottatok van.

» A kod tényleg helyes?
Ebben az esetben a megoldaskartya megmondja nektek azt, hogy
hogyan folytassatok tovabb. Egy vagy tobb feladatkartyat is
talalhattok, amiket azonnal kivehettek a paklibol és megnézhettek.

Akkor nézzétek meg Gjra a feladatkartyat, hatha rajottok arra,
hogy hol hibaztatok.

: . . . ’ -b ,

|;mxur)nst'egoldz'!.ské.rtyé\t elolvasas utan mindig ws;;g kell tenni a helyére a pakliba
U i ‘ v -e vagy hibas. )

ey A aitents kggi:ﬂy;:ndolfgdéssal. Az nem vezet eredményre,

kat csak ugy kiprobaltok a dekoder-tarcsan.

» Minden kod megfejt'he'té:)'I
ha kiilénboz6 kombinacio

Segitségrevanisziksegetek 2
Természetesen el6fordulhat az, hogy nem juttok tovabb egy feladat
megoldasaban. A jaték ilyenkor segit. Minden kédhoz harom
segitségkartya tartozik, amiket a kartyak hatlapjan allé szimbolumrol
kénnyen beazonosithattok.

Minden segitségkartya ,1. Tipp” egy hasznos tanaccsal lat el

és emellett megmondja nektek azt is, hogy melyik feladatkartyakra
van sziikségetek a feladat megoldasahoz.

Tovabbi segitséggel és kicsit konkrétabb tandccsal lat el
asegitségkartya ,,2. Tipp”.

Asegitségkartya ,Megfejtés” megadja a feladvany megfejtését.

Gisitotthoz megadott segitségkértyét
sanak megfeleld szimboélumok

D AroE K
ha olyan segitségkartyat ak'artg
1 lumu feladatkartyat.

. Mindig a feladatkartyahoz, vagy a gyan
vegyet el. Ezgeken a kartyakon a dekéder-tarc

i i rejutasban az
k. Nem segit nektek az eIoreu'J a " lyan segi
\llégggélni amel?ikhez még nem talaltatok megfeleld szimbo




Legyetek tiirelmesek! Tobb olyan feladvanyt is tartalmaz a jaték, amelyek
megoldasahoz tobb feladatkartyara is sziilkségetek lesz. Nem juttok
hozza sem azonnal, sem pedig sorban minden kartyahoz. El6fordul,
hogy egy masik feladat megoldasaval kell foglalatoskodnotok, és csak
amasik feladat megoldasa utan juttok ujabb feladatkartyahoz. Ha kell,
kérjetek segitséget, amikor nem juttok tovabb a jatékban. A hasznalt
segitségkartyakat felforditva gyiijtsétek egy leraké-pakliban.

IAmire'még szikségetek leszajatekhoz)
Ajatékhoz sziikségetek lesz még ceruzara, tobb iires lapra a jegyzetek

készitéséhez és egy stopperorara (vagy idémérésre alkalmas
mobiltelefonra).

it jthatja iva iatok irhattok rajuk.. Minden
:Ajaté észeltosszeha]thatjatok,ku\.{aghatja , irha
z:)elg::g':\dl:tt: l;irit van olyan dolog, ami elkeriilhetetlen. A jatékot csak egyszer

atok megoldasait. Te-
jatszhatjatok, mert egy jate T g
hat a jaték részeire tovabblakbfm mar nem
kivagasahoz hasznalhattok ollot, hane

Mikorérvegetajate k2N

Ajaték akkor ér véget, amikor az utolso feladvanyt is megoldjatok és
felderititek a bintényt. Ehhez 6ssze kell hasonlitanotok a 8 gyanusitott
vallomasat. Ra kell jdnnétok arra, hogy melyik gyanusitott hazudott
arrél, hogy hol tartézkodott a béintény idején, ez akkor all fenn,

ha masik személy nem igazolta a kérdéses vallomast. Helyezzétek

rd a gyanusitott-lapkakat a poszterre, igy jelolve azt, hogy melyik
gyanusitott hol tartézkodott szerintetek a blintény idején.

Egy kartya fog majd informalni titeket a jaték végérél.

A kdvetkez6 tablazatban lathatjatok azt, hogy mennyire voltatok
sikeresek. A felhasznalt segitségkartyak 6sszeszamolasakor csak
azokat a kartyakat vegyétek figyelembe, amik 4j informaciohoz
juttattak titeket. Ha egy segitségkartyan olyan informaciot olvastatok,
amit mar amugy is tudtatok, akkor azt a kartyat nem kell beleszamolni
afelhasznalt segitségkartyakba.

“3ték utan ismerni fogjatok a felad |
e kbanmar Iegslz sziikségetek. Az egyes alkatrészek

m akarjatok a jaték részeit tépkedni.
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segitségkartya segitségkartya segitségkartya segitségkartya segitségkartya
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5 90 perc

Megegy,utolso’joitanacs

Ajaték folyaman azokat a dolgokat, amiket mar felhasznaltatok egy
feladat megoldasahoz, mindig tegyétek félre. igy konnyebben
atlatjatok a dolgokat és nem hasznaltok el id6t a keresgetéssel.

[A!jété k:elkezd(’)’dbtt_

Mire vartok? Most inditsatok el a stopperdrat, és oldjatok meg

az esetet miel6tt késé lesz.

Mostantdl lapozgathatjatok a konyvet, megnézhetitek a konyv minden
oldalat, és elkezdhetitek a megtalalt feladatkartya megfejtését.

Ha valamilyen szabaly nem egyértelmd, akkor lapozzatok fel
ajatékszabalyt és keressétek ki a kérdésre a valaszt.

Ajatékhoz jo szorakozast és kellemes idétoltést kivan a Piatnik Budapest Kft.

Atervezok: Inka & Markus Brand gyermekeikkel
Lukas és Emely, Gummersbach-ban élnek.
Egyitt szamtalan, dijazott gyermek

és csaladijatékot alkottak.

Természetesen lelkes rajongoi

arejtélyeknek és a szabadul6szobaknak.
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