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A Carcassonne térképek segitségével 1ij modon fogjdtok megtapasztalni a CARCASSONNE-t. A térképen lehetdség van
arra, hogy kiilonbizd orszagok teriileteir elhelyezzétek a Carcassonne teriiletlapkdk segitségével. Ime néhdny modszer
ezeknek a térképeknek a felhaszndldsdra. Ennek ellenére kreativak is lehertek és feldllithatjdtok sajdr szabalyaitokat.

T - - -

Sziikséges alkatrészek
* 1 Carcassonne térkép:
o Teriiletlapka | Javasoljuk, hogy jdrszatok az alapjdték, valamint az elsé és a mdsodik kiegészito lapkdival. Minden
térképhez ajanlotr ey bizonyos szamil teriiletlapka. A kiegészitok szabdlyai nélkiil jarszatok, csak a teriiletlapkdkar
haszndljdrok.

* Meeples | Ha lehetséges, minden jitékos 7 meeple helyett 9-et haszndljon (+1 meeple az eredmeénytdbldn).*

Attekintés ; . TR
Minden térképen tobb kezd6 négyzet taldlhato. Ezek kisvarosok és piros szegéllyel j[

vannak elldtva. Legaldbb 2 kezdé négyzettel kell kezdeni. Vegyétek ki a kezdélapot
(a sotétebb hatoldalt) és egy vagy két véletlenszerti lapkat, és helyezzétek Sket 2 vagy
3 kezd6 négyzetre. Az elsé teriiletlapkat valamelyik kezdélapka mellé kell letenni.

Ha az alapjaték-szabalyok szerint és a Maps-Chips kiegészité szabalyok nélkiil rq |P1;"‘-""| >
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jatszotok, akkor egyszertien hagyjatok figyelmen kiviil a térképek kiegészitd F
nyomatait (pl. A borosiivegek a Franciaorszag térképen, a szines vonalak az 1bérica
térképen, a szigetek a Benelux térképen, stb.) Az eredeti szabaly valtozatlan, néhany

11j szaballyal egésziil ki.

Kezdd négyzetek
kiilonbozd térképeken

(Megjegyzés: a konnyebb olvashatésdg érdekében a nagyvirosok neveit haszndljuk, még akkor is, ha ezek nem mindig
képviselik a valésdgot.)

Szabalyok
1. Teriiletlapka lerakasa

Teriiletlapkat csak az elére nyomtatott négyzetekre lehet _

rakni, a mar lent lévé lapkdk valamelyike mellé. i Pat lapkir a  kezdd' lapka
" : - mellé (Rostock).

Nagyvarosok

Négyzetekre nyomtatott nagyvarosokra (Berlin, London, , ,

Paris, Amsterdam vagy Barcelona) nem helyezhettek y | Costilidammdd) Bertfiahz

lapkakat. Miutan egy lapkat egy varos mellé helyezel, a S BN . egy kompatibilis lapkdr,

varossal szomszédos négyzetek barmelyikére keriilhet a ; g TR a kovetkezd lapkdr a

kovetkezd lapka. R\ (2 szomszédos négyzetek
# Re\BS s bdrmelyikére leher
rakni.

Kisvarosok
A kisvdrosokkal jelolt négyzetekre (Bremen, Bordeaux, Oxford, Strasbourg, ¢y Erreandgyzerre az
Utrecht, Salamanca,...) az alapjdték szabdlya szerint lerakhatd barmilyen lapka. alapszabaly szerint

Jdtszhatrok ettdl eltérd szabaly szerint is, a 3. oldalon taldltok néhdny varidcior. helyezhetsz el
teriiletlapkdt.

Hatar melletti varos vagy tt ] S
’ 7 7 7 7 ¥ ) i i I 7 1
Ha a hatdr mellett viros vagy tt lthatd, csak (g~ /1t cgy hatdr mellerri _ ler egy hatdr melletti

azzal kompatibilis lapkat helyezhettek mellé. vidros csatlakoztana o, gy e csarlakozeatva van
van egy kompatibilis (LT egy kompatibilis

lapkdval.

* Ha tovabbi meeple-re lenne sziikséged, akkor keresd fel a WebShopunkat a compaya.hu oldalon.




Hatdr semleges teriilettel
Ha a "hatar” mellett semleges teriilet van, nincs at vagy
varos, barmilyen lapka lerakhato.

Komp titvonalak
Ha a komp titvonalhoz mar csatlakoztattatok lapkat, az tt
folytathato a komp titvonal masik végétdl.

|
|

Ebben az esethen a

hatdrra

barmely

lapka lerakhato.

A komp titvonalhoz mdr
csatlakoztatva van egy
lapka, az urar
folyrathatjdrok az

titvonal végerdl.

2. A Meeple elhelyezése

Mikor elhelyezel egy teriiletlapkat, ratehetsz egy meeple-t az alapszabalyok szerint.

1| Nagyvarosok

Ha befejeztél egy virost, az alapszabily szerint kapsz
pontokat. Az elére nyomtatott varosrészek is normal
varosrésznek szamitanak. A pajzsok bonuszpontokat
adnak.

2a| Hatar melletti varos vagy ut

Az utak a hatarnal véget érnek. Az el6re
nyomtatott utakat és varosrészeket normal
teriiletlapkaként kell pontozni. A pajzsok
bonuszpontot adnak.

2b |Hatdr semleges teriilettel
A vdros, az tit vagy a mezd befejezédik a
hatarnal. Az alapszabalyok szerint pontozzatok.

3| Kompuitvonal

A komp titvonal 1 pontot ér, mint a normal teriiletlapkdn
lévé at. Akkor pontozzatok, mikor az titvonal befejezetté
valik.

4| Kolostor a hatarnal

A kolostor elkésziilt, ha nem lehet koré tobb teriiletlapkat
lerakni. A hatdron tiilra nem rakhato lapka, igy nem
feltétlentil lesz sziikség 8 lapkara a kolostor koré. Csak a
lerakott teriiletlapkak érnek pontot.

o™ J.

2| Az it elkésziilt
(Ddnidban ér
véget). A piros
Jjatékos 8 pontor

. kap (4 ponta
teriiletlapkdkért + 4
pont a pajzsokért)

— 2| A (fél) viros elkésziilr,

mert a hatdrndl van. A
piros jdtékos 2 pontot
kap.

A pajzsok 2 pontot érnek, mindegy, hogy titon vagy varosban vannak.

| 1| Berlin elkésziilt. A

| piros jdtékos 20 pontot

| kap (6 teriiletlapkdért
12 pont + 4 pajzsért 8
pont)

2| A vdros elkésziilt. A
piros jdtékos 10 pontor
kap (3 teriiletlapka + 2
pajzs)

3| Az 1ir a komp
titvonallal elkésziilt. A
piros jdtékos 7 pont-
ot kap (3 pont az titérr
+4 pont a pajzsokért).

4| A kolostor elkésziilt,
A piros jatékos 6
pontot kap (1 pont a
kolostor épiilete, 1 pont
minden korotte lévd
lapka)

Végsé pontozas

A be nem fejezett varosok és utak lapkanként 1 pontot érnek,
mint az alapszabalyban. A pajzsok is 1 pontot érnek, melyek a
be nem fejezett utak mentén vagy varosokban vannak.

A piros jdtékos

4 pontot kap a

befejezetlen titérr (3
- teriiletlapka és 1

pajzs).
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Kisvarosok

Szabalyvariaciok a kisvarosokra:

a) Mikor teriiletlapkat raksz egy kisvarosra, kapsz egy extra lapkat, amit azonnal le is kell raknod. Ezt
koronként csak egyszer teheted meg.

b) Ha kisvarosra teszed a teriiletlapkdt 2 pontodba keriil.

) Mikor utat pontozol, 2 bénuszpontot kapsz minden ttszéli kisvarosért, amit nem takar lapka.
(Vizszintesen vagy fiiggélegesen az tit mellett van.)
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e cassomne Maps France

Ezzel a mini-kiegészitovel bort fogunk termelni és eladni, amiért extra pontokat kapunk.
s e /v- - . " e 1
Sziikséges alkatrészek w6
¢ 30 db Map-Chips (10-10 db lilla, kék és narancssarga).
A Map-Chips elérhet6 a webshopban (keresd: mini-expansion).
o Javasoljuk, hogy 110-120 teriiletlapkdval jdtsszatok. (alap jarek+elsd + mdsodik kiegészitd)

Elkésziiletek BT, W
Tegyetek lapkat 2 vagy 3 kezd6 négyzetre (Nancy, Le Mans és Limoges).
Keverjétek meg a 30 korongot, és képpel lefelé helyezzétek a
© térképen lévé négyzetekre egyenletesen elosztva.
Tartsatok be az alabbi szabalyokat:
* képpel lefelé rakjatok le
* egy négyzetre csak egy korong keriiljon
* nem lehet korong az elére nyomtatott kis- és nagyvarosokon
* vizszintes és fiiggdleges irinyban a korongok nem lehetnek egymas
melletti négyzeteken (atlosan
megengedett) (B3 cassomne Maps
* vizszintesen és fiiggélegesen nem
lehet korong a kezdélapkdk mel-
lett és nagyvirosok nyitott olda-
lai mellett sem

lFrance

Példa a korongok
elhelyezésére.




Szabalyok

1. Teriiletlapka lerakasa

Korongok gyiijtése

Elhelyeztél egy lapkdr a
korongos négyzetre, és
elvetted azt. Azonnal

Ha a lapkddat olyan négyzetre raktad, ahol korong van,
azonnal kapsz 1 vagy 2 pontot. Tedd a korongot

magad elé képpel felfelé. | il - U __ kapsz 2 pontor.

o

Bor eléallitasa
3 tipusti sz6l6 van: lila, kék és narancs. Ha van el6tted
barmelyik tipusti sz616b6l 2 pont értékii, akkor maris @ @ Ezekkel a korongokkal egy

készen van a bor narancs cimkés bort (1+1=2) és
’ Q egy kék cimkés bort (2) készitettel.

2. Meeple elhelyezése

Mikor elhelyezel egy teriiletlapkat ratehetsz egy meeple-t az alapszabalyok szerint.

Bor eladdsa
Koronként mindenki egy bort adhat el. Eladaskor egy 2 pontos, vagy két azonos szini, 1 pontos korongot
kell felhasznalni. A bor eladdsanak 2 médja van:

1) Bor eladasa kiilfoldre (5 pont)
Ha a lapkadat hatiron tali varos vagy at mellé raktad (létre R Wi Lét’re.hozmd’ a kap’csolatot a
hoztad a kapcsolatot a masik orszaggal), eladhatsz egy bort  [PRE=Z i ma51{( W{Zﬂggﬂl’ és eladsz
és szerzel 5 pontot. egy lila cimkeés bort 5

pontert, Q/

2) Meghatirozott tipusii bor eladasa kisvarosnak (9 pont)
Ha a lapkadat egy kisvarosra raktad, eladhatsz egy bort a
meghatdrozott szinti cimkével, és szerzel 9 pontot. Csak az ——
adhato el, ami a képen lathato. ] . ¥ B\ Nangy virosra raktad a
(T 5" vl teriiletlapkddat, és
= eladsz eqy narancs
cimkeés bort 9 pontert.

A bor eladdsa utan a korongok kikeriilnek a jatékbol. — e
Jaték vége
a jaték végén nem kapsz pontot a megmaradt borért és korongért.
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mwmm/ Magps Berelux

Ebben a mini kiegészitoben kiilonbizd szigetekre hajoztok az Eszaki tengeren, hogy ldthatd, képpel felfele
levé teriiletlapkdt szerezzetek a hiizopakliban képpel lefele lévi helyert.

T T V0 3 T, | T } .y,
Sziikséges alkatrészek w6,
* 30 db Map-Chips (10-10 db lilla, kék és narancssarga).
A Map-Chips elérheté a webshopban (keresd: mini-expansion).
o Javasoljuk, hogy 110-120 teriiletlapkdval jitsszatok. (alap jaték+elsé + mdsodik kiegészito)

Elékésziiletek B, W

»

Tegyetek lapkat 2 vagy 3 kezd6 négyzetre
(Meppel, Eindhoven és Charleroi).

Keverjétek meg a 30 korongot képpel lefelé. Egyenletesen elosztva
helyezzetek 20 darabot képpel lefelé a térképen lévé négyzetekre.

Tartsatok be az aldbbi szabélyokat:
o képpel lefelé rakjatok le

* egy négyzetre csak egy korong keriiljon

* nem lehet korong az elére nyomtatott kis- és nagyvarosokon

* vizszintes és fiiggbleges iranyban a W~
korongok nem lehetnek egymas joassaiane AMaps
melletti négyzeteken (atlésan Benelu:
megengedett)

* vizszintesen és fiiggélegesen nem
lehet korong a kezdélapkik mel-
lett és nagyvdrosok nyitott olda-
lai mellett sem

Példa a korongok
elhelyezésere.

A megmaradt 10 korongot
tegyétek félre anélkiil, hogy
megnéznétek. A jaték soran
mar nem lesz rdjuk sziikség.

Keverjétek meg a teriiletlapkakat,
készitsetek 6 darab 5 lapkabdl
allo hazopaklit. Rakjatok ezeket a
szigetekre a 6 négyzettel jelolt
teriiletre (2 pakli szigetenként). A
felsé lapokat forditsatok képpel
felfelé.

(Lasd jobbra.)

A maradék teriiletlapkakat a
szokdsos moédon halmozzatok
tobb pakliba.




Szabalyok
1, Teriiletlapka lerakasa

Hullamok

A térképen harom négyzet hullimokkal van jel6lve,

ezekre nem lehet teriiletlapkakat elhelyezni.

Korongok gyiijtése

Ha a lapkddat olyan négyzetre raktad, ahol korong van, , e A lapkddat olyan
azonnal kapsz 1 vagy 2 pontot. Tedd a korongot magad [R5 - Yy 2 négyzetre helyezted,
elé képpel felfelé. ~_—— ) - ahol van egy korong.

Elveszed azt, és azonnal

Teriiletlapka megszerzése a szigetekrol e

Ha te vagy soron és van legalabb egy korongod, az
alabbi lehetéségeid vannak: ...

a) ...a korongod szinével megegyez6 szigetrdl elveszel egy képpel Q/
felfele 1év6 teriiletlapkat. Ha 2 halom van a szigeten, valaszthatsz, hogy

melyik lapkat veszed el. Ha mar csak 1 halom van, a legfelsé lapot vedd Lila koronggal fizetsz,
el. A koronggal fizetsz érte (ami ezutan kikeriil a jatékbol), a : elveszel egy keppel

teriiletlapkdt helyezd el, és a szigeten forditsd képpel felfelé a kovetkezd [l Jelfele lévd lapkdt a

| apkét, _ lila szigetrdl, ezutdn
elhelyezed a lapkdr. A
korod végen forditsd

képpel felfelé a
VAGY . kovetkez lapkdr.

b) ... elveszel egy teriiletlakat a képpel lefele 1évé htazopaklibol.
Fontos! Ha mar elvettél egy képpel lefele [évS lapkat, nem gondolhatod meg magad, azt kell haszndlnod, amit felvettél.

A megszerzett korongot nem hasznalhatod azonnal, csak a kovetkezé korben vagy késébb a jaték sordn.
Ajaték vége

A jaték véget ér, ha a képpel lefele 1évé hiizopakli elfogyott. A szigeteken lévé lapkak és a megmaradt korongok,
nem szamitanak.

2. Meeple elhelyezése

Mikor elhelyezel egy teriiletlapkat ratehetsz egy meeple-t az alapszabalyok szerint.

3. Pontozas
A pontozas az alapszabaly szerint torténik.
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Klaws-Jirgen Wrede .
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BEyoassonne Maps Grear Brivain
Ebben a mini kiegészitben meeple-t helyezhettek a Man szigetre, ezzel egymds utdn kétszer
keriiltok sorra. A meeple csak akkor tud visszajonni a szigetrél, ha elegendd nyersanyagod van
egy hajéhoz és kedvezd az iddjdrds.
Sziikséges alkatrészek | i

¢ 30 db Map-Chips (10-10 db lilla, kék és narancssarga).
A Map-Chips elérhet6 a webshopban (keresd: mini-expansion).

e Javasoljuk, hogy 90-100 teriiletlapkdval jdtsszatok.
Elkésziiletek ‘

Haszniljatok mindharom kezd6 négyzetet (Kilkenny, Carlisle és Bristol).

A térképen 3x10 szinnel jelolt négyzet talalhato,
oo ezekre keriilnek a korongok, a szineknek megfeleléen.
A korongokat valogassatok szét szin szerint, képpel lefelé keverjétek meg,
ezutan helyezzétek azokat a térkép megfelel6 négyzeteire. A 10 kék észa-
kon van (Skdcia) a 10 narancs nyugaton (irorszag) és a 10 lila délen
(Anglia és Wales). Elhelyezéskor figyeljetek ra, hogy a térképen a szines
jelolések latszodjanak, igy tudni fogjatok, hogy milyen szint korong van
ott.

Az elhelyezett korongok szinét tudjdtok, de a
rajtuk 1évd szamot nem ldtjdrok.

Szabalyok
1. Teriiletlapka lerakasa

Korongok gytijtése A teriiletlapkddar

Ha a lapkadat olyan négyzetre raktad, ahol korong van, 2 ¥ 5 korongos négyzetre
azonnal kapsz 1 vagy 2 pontot. Tedd a korongot = - L o helyezted, elveszed a

magad elé képpel felfelé. korongot és kapsz 2
pontot.

Dupla kor

Mikor befejezted a normaél korodet, vasarolhatsz még egy azonnali kort
magadnak. Egy meeple-t el kell helyezned a Man szigeten, és azonnal te
kovetkezel. Huzol egy 1j teriiletlapkat, elhelyezed, stb. Erre koronként egyszer
van lehetéséged. A Man szigeten lévé meeple nem hasznalhaté addig, amig
vissza nem tér onnan.

Man szigetre
raktad a meeple-t,
igy tijra te koverkezel.

Visszatérés a Man szigetrol
A meeple csak akkor tud visszajonni a szigetrdl, ha elegendé nyersanyagod van egy hajohoz és kedvezé
az idéjaras. Ehhez korongokra lesz sziikséged, mindig egy 3 darabbol allo szettre.

1) harom azonos szam (ebben az esetben nem szamit a korongok szine) 0 @ @ Példa: szett 1

vagy
2) harom kiilonboz6 szin (ebben az esetben a szamoknak nincs jelentésége)o @ o Példa: szett 2
Fontos! Ha szereztél egy korongot, és ezzel készen van egy szett, azonnal hasznalnod kell. A felhasznalt korongok

kikeriilnek a jatékbol, és az 6sszes sajat meeple-d visszajon a szigetrdl. A szettet nem lehet késébbre tartogatni,
azonnal fel kell hasznalni.

A jaték vége
A megmaradt korongok nem érnek pontokat.




2. Meeple elhelyezése

Mikor elhelyezel egy teriiletlapkat ratehetsz egy meeple-t az alapszabalyok szerint.

3. Pontozas

A pontozas az alapszabaly szerint torténik.
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Klaus-Jirgen Wrede

Poassome Magps Pentusula lbérica

dm\—;@!

Ebben a mini kiegészitében korongokat szereztek, majd elhelyezitek azokat, mint kis
ajandékcsomagokat. Ha megszereztél egy kis ajandeékcsomagot, pontot szerzel.

- '1 - j : . -~ b N
Sziikséges alkatrészek e SR
* 30 db Map-Chips (10-10 db lilla, kék és narancssarga).
A Map-Chips elérhet6 a webshopban (keresd: mini-expansion).
o Javasoljuk, hogy 110-120 teriiletlapkdval jdtsszatok. @lap jaték+elso + mdsodik kiegészito)

El6késziiletek . o T

%

Hasznaljatok 3 vagy 4 kezd6 négyzetet _
(Ledn, Pamplona, Evora és Murcia). @.
eon

Keverjétek meg a 30 korongot, és képpel lefelé helyezzétek a
© térképen 1évé négyzetekre egyenletesen elosztva.

Tartsatok be az alabbi szabalyokat:
* képpel lefelé rakjatok le

* egy négyzetre csak egy korong keriiljon

* nem lehet korong az elére nyomtatott kis- és nagyvarosokon

* nem lehetnek a korongok egymas melletti négyzeteken vizszintes és fliggdleges iranyban (dtlosan megengedett)
* nem lehet korong vizszintesen és fiiggélegesen a kezdélapkak mellett és nagyvarosok nyitott oldalai mellett sem
* nem lehet korong a Baledr-szigeteken

Példa a korongok elhelyezésére.

[Sicassomeaps
Peniisula lbédca




Szabalyok : " TR o
1. Teriiletlapka lerakasa

Sziget-négyzet pajzsokkal
A szigetekre lapkat elhelyezni csak a komp ttvonal s
folytatasaként lehet. (lasd az dltaldnos szabalyokat). Ha egy teriiletlapkdt a szigeten és 4
teriiletlapkat pajzsos négyzetre raktal, 2 pontot kapsz N | pontot kapsz (a 2 pajzsért).

pajzsonként.

A sziget csatlakoztatva van a

Korongok gyiijtése ,
2 - z —— — » Korongos negyzetre
Ha olyan négyzetre raksz teriiletlapkat, ahol korong Mg’ (S = helyezted a lapkidar,
van, vedd el azt. Azonnal kapsz 1 vagy 2 pontot. A ~ g O e elvetted azt, és azonnal
korongot képpel felfelé rakd a térképre, mint "kis &) o kapsz 2 pontor.

ajandékcsomag”.

"Kis ajandékcsomag” elhelyezése
A korong szine meghatarozza, hogy hova teheted le az ajandekcsomagodat

marancs korong = felsé sorok (1-tl 4-ig) 8 | A sorok szélén a szines

kék korong - kozépsé sorok (5-t6l 8-ig) (—@ (—o (=—o zgy’:;gsﬁz;?%ong

lila korong = also sorok (9-t61 12}ig) rakhatd oda

Az egyik lehetséges sorban keress egy szabad négyzetet, amin nincs lapka (nem lehet el6re
nyomtatott vagy mar lerakott teriiletlapka), és helyezd el az "ajandékcsomagot” keppel felfelé.

"Ajandékcsomag” megszerzése
Ha olyan négyzetre raktad a lapkadat, ahol ajandék-
csomag van (korong képpel felfelé) vedd ela korongot

Olyan négyzetre helyezted
a lapkddat, ahol ajandék-
csomag van, a korong

: ; kikeriil a jitékbol, és

(2 vagy 4 pont). Ezutan a korong kikeriil a jatékbol. - —— kapsz 4 pontor.

A jaték vége
A jatékban maradt korongok nem érnek pontot.

2. Meeple elhelyezése

Mikor elhelyezel egy teriiletlapkat ratehetsz egy meeple-t az alapszabalyok szerint..

3. Pontozas
A pontozas az alapszabaly szerint torténik.
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Ebben a mini kiegészitoben magasabb szintre fejleszthetoek a meeple-k, ezzel tobb pontor tudrok szerezni.

T T oz y 5 IS ' ——
Sziikséges alkatrészek g - ' ‘ - .
¢ 30 db Map-Chips (10-10 db lilla, kék és narancssarga).
A Map-Chips elérhet6 a webshopban (keresd: mini-expansion).
o Javasoljuk, hogy 110-120 teriiletlapkdval jitsszatok. (alap jdték+elso + mdsodik kiegészitd)

B

ElSkésziiletek . E - LR

Hasznaljatok 2 vagy 3 kezd6 négyzetet (Rostock, Erfurt és Stuttgart).
@ Keverjétek meg a 30 korongot, és képpel lefelé helyezzétek a térképen 1évé

négyzetekre egyenletesen elosztva. Tartsatok be az aldbbi szabalyokat:

* képpel lefelé rakjatok le

* egy négyzetre csak egy J"@S‘é@ i [M:H}. |
korong kertiljon e _ L X @

* nem lehet korong az eldre
nyomtatott kis- és nagy-
varosokon
nem lehetnek egymas
melletti négyzeteken a
korongok vizszintes és
fiiggdleges irdnyban
(atlésan megengedett)

nem lehet korong vizszin-

tesen és fiiggdlegesen a

kezddlapkak mellett és

nagyvarosok nyitott oldalai

mellett sem

Példa a korongok elhelyezésére.
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1. Teriiletlapka lerakasa

Korongok gyiijtése

A teriiletlapkddar
korongos négyzetre
helyezted, elveszed a
korongot és kapsz 2
pontot.

Ha a lapkddat olyan négyzetre raktad, ahol korong
van, azonnal kapsz 1 vagy 2 pontot. Tedd a
korongot magad elé képpel felfelé.

W
2. Meeple elhelyezése

Mikor elhelyezel egy tertiletlapkat ritehetsz egy meeple-t az alapszabalyok szerint.

Q00

Meeple fejlesztése

Ha van 4 pont értékii korongod (4x1 pont vagy 2x2 pont vagy 2x1+
1x2 pont), haszndlhatod azonnal vagy egy késébbi korben egy meeple
fejlesztésére. Tedd az egyik korongot a fejleszteni kivant meeple ala
(mindegy melyiket). A meeple lehet egy korabban lehelyezett, vagy egy
olyan, amit most helyezel le. A jatékban [évé meeple-t csak egyszer
lehet fejleszteni. A felhasznalt korongok kikeriilnek a jatékbol.

Ezekkel a korongokkal
fejleszteni tudod a meeple-t.

B Egyik korongot tedd a
= meeple ald, a tobbi
kikeriil a jdtékbol.

3. Pontozas

A fejlesztett meeple 2 meeple-nek szamit

az adott teriileten (mint a nagy meeple az

1. kiegészitében). Pontozas utin a meeple

visszakeriil a jatékoshoz, mint normal

meeple, a korong kikeriil a jatékbal.

A meeple-t jra fel lehet fejleszteni, mikor felhasznaldsra keril.

 felfejleszterr meeple miatr 4
pontot kapsz. A kék jdtékos
nem kap pontot. A korong
kikeriil a jdtékbol, a meeple-k

IS ( visszakeriilnek a jatékosokhoz.

A jaték vége
A fejlesztett meeple-k kettének szamitanak a jaték végén is (a farmerek is).

N
N

&
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