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[PART FORRADALOM

A Brass: Birmingham elmeséli a versengé
West Midlands-i véllalkozok torténetét az
angol ipari forradalom idején 1770-1870
kozott. A jaték soran kitetjeszted a biro-
dalmadat csatornak és vastutvonalak 1étre-
hozasaval, és kilénb6z6 gyarak épitésével,
mint pl. pamutgyar, szénbanya, 6ntode,
fazekasmihely és s6rfézde.

OKTATO VIDEO

Inkabb vizualis tipus vagy? Ezt is megold-
juk. Nyisd meg a béngészédet, és menj a
roxley.com/brass-tutotial oldalra a “hogyan
jatsszunk” oktat6 videoért.
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64 x helyszin- és

8 X jokerkartya
iparkartya

4 X jatékossegédlet
(4 X joker helyszin, 4 X joker ipar) ) g

e e )
e s s s
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4 X bevételjelz6 18 X acélkocka

77 X pénzjelsls
(Deluxe kiadas: 78 pénzérme)

4 X karakterlapka

11 manufaktira 11 pamutgyar 7 sotf6zde 5 fazekasmihely 4 6ntéde

56 X osszekotdlapka (14/szin) 180 X iparlapka (45 szinenként)

Eza jatékszabily él6 dokumentum T

A legftissebb verziot letoltheted innen: roxley.com/brass-birmingham-rulebook o E
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AMBARD KINGDOM BRUNEL

Sir Richard Arkwright
(23 December 1732 — 3 August 1792)

Taught to read and write by his cousin,
Arkwright began as an apprentice barber,
but after an early widowing his business
ambitions grew; and his second marriage
provided the funds to pursue wigmaking,
When wigs fell out of fashion, he turned
to textiles and made improvements on

the spinning jenny with the clockmaker
John Kay. Taking his busi

small village of Cromford, Arkwright
encouraged weavers with large families to
move there and work in his mill, including
children as young as seven. Arkwright
pioneered the use of the steam engine with
textile machinery, a precursor to Edmund
Cartwright’s development of the power
loom. In his ars, after an extended
court battle, Arkwright lost many of his
patents and his domination of the textile
industry, but shortly after this he was
knighted. Ambitious, religiously devout, and
at times difficult to work with, Arkwright’s
ingenuity and organizational skills would
make him known as the “father of the
modern industrial factory system.”

Isambard Kingdom Brunel

(9 April 1806 — 15 September 1859)

At the age of 15, Brunel’s father Marc was
sent to a debtors’ prison, but his debts
were paid by the British government

when he made it known that the Tsar had
offered him a position as an engineer in
Russia. Brunel studied in France under

the clockmaker Abraham Louis Breguet.
Upon returning to England he became

an assistant on Marc’s project to create a
tunnel under the Thames, but a neatly

fatal flooding incident put the 22-year-old
out of commission for several months.
This didn’t stop Brunel from becoming
one of the most prolific engineers in
history, creating tunnels, bridges, railways, a
portable hospital, and a vacuum-powered
‘atmospheric raitway’, though unfortunately
for the latter the leather flaps sealing the
vacuum pipes were eaten by rats. His ‘Great
Western’ was the first steamship to conduct
transatlantic service, and his ‘Great Eastern’
was the largest ship ever built up to that
time, but Brunel died of a stroke at 53 just
before her maiden voyage. Brunel is known
today as an engineering giant.
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Eliza Tinsley

(17 January 1813 — 17 January 1882)
Following the death of her husband
Thomas and his father, along with the
death of her eldest of six children, Tinsley
continued both her late husband and her
late father-in-law’s businesses in the Black
Country as one under her own name. The
Eliza Tinsley company produced nails for
horseshoes, and chains and anchors for

ships, the latter of which would becor

the focus as motor vehicles replaced
horses. Chainmaking was a patrticularly
male-dominated industry, but Tinsley
excelled, employing around 4000 workets,
and she established an offshoot company
in Australia. Many of Tinsley’s employees
were women and young gitls, and she
fought against government efforts to restrict
women, and gitls under 14, from working
in the nail and chainmaking industries,
arguing that “the conditions of both
trades are favourable to moral and physical
health.” Known as “The Widow;” Tinsley
was respected for her industry expertise.
She sold the company at 58, but it would
continue operating under her name into the
21st century.

George Stephenson
(9 June 1781 - 12 August 1848)

After the death of his wife and daughter,
the 25-year-old Stephenson, having no
formal education, left for Scotland to find
work but returned to West Moot when his
father was blinded in a mining accident.
When he offered to improve the mine’s
deficient pumping engine, Stephenson
was made enginewright and became

an expert in steam-engine technology.

His Northumbetland accent made him
unpopular with the scientific community,
and when he presented his design for a
safer mining lamp that would not cause
explosions, the Royal Society accused

him of stealing the concept from parallel-
inventor Humphry Davy. But Stephenson’s
big claim to fame was his contribution to
rail transport, and the invigoration of the
rail industry. At age 40 he began work on
the first public railway, and his locomotive
known as ‘Stephenson’s Rocket’ won a
competition by achieving the record speed
of 36 miles per hour, which led some to
fear that such speeds would cause women’s
uteruses to literally fly out of their bodies.
Thankfully this did not occur.

| SIR HENRY B

James Watt

(30 January 1736 — 25 August 1819)
Tinkering with models and ship’s
instruments at his father’s workbench from
an eatly age, Watt left for Glasgow at 17 to
learn to make measuring instruments such
as scales and compasses, and befriended
the chemist Joseph Black. In his 30s, while
repaiting a model of the Newcomen steam
engine used widely for pumping water out
of mines, Watt noticed that the design
wasted energy on cooling and reheating
the cylinder, and he improved upon it by
adding a separate condenser which would
revolutionize the steam engine. However he
was unable to make progtess on this venture
for several years as he was busy at his day
job surveying Scottish canals. This changed
when English manufacturer Matthew
Boulton took an interest in his patent,

and Watt moved to Birmingham to form

a partnership that would last 25 years and
spread his improved steam engine across
the world of industry. Though a somewhat
feeble businessman on his own (Watt once
said he “would rather face a loaded cannon
than settle an account or make a bargain”),
he was greatly respected by his peers, and
the basic unit of power, the “watt,” bears
his name.

Sir Henry Bessemer

(19 January 1813 — 15 March 1898)

Like Isambard Kingdom Brunel’s father,
Bessemer’s father Anthony was forced to
flee France duting the French Revolution.
Anthony had become a member of

the Académie des sciences at 26 for his
improvements on the optical microscope,
and made his fortune in Britain with a
process for making gold chains. Bessemer’s
first innovation mirrored his father’s
affinity for gold. After carefully analyzing
bronze powder from Nuremberg, used in
the manufacture of gold paint, he reverse
engineered the process and created a seties
of six steam-powered machines that could
manufacture the powder. He later developed
a cheap system of creating steel by blowing
air through molten pig iron to burn off
impurities. The goal was initially to reduce
the cost of military ordnance, but this
technique of affordable steel revolutionized
structural engineering and made bridges
and railroad tracks, previously reliant

on wrought and cast iron, much safer.
Bessemer pioneered over 100 inventions

in the fields of metalworking and glass,
including a steamship cabin on gimbals
intended to stay level to prevent seasickness
which was sadly lost at sea, and he gained
considerable commercial success leveraging
his innovations.

ROBERT OWEN

ELEANOR COADE

Robert Owen

(14 May 1771 — 17 November 1858)
Falling in love with Caroline Dale, daughter
to the owner of the New Lanark mill
co-founded by Richard Arkwright, Owen
convinced his business partners to purchase
the mill. He ran it with great success, but
displeased his partners with egalitarian
activities such as paying wages to his
workers over a four month period in which
the mills were closed during the War of
1812. An avid scholar, Owen became critical
of prevailing religious thought on human
self-determinism, and he developed his
own philosophy that one’s circumstances
are largely the result of external forces, and
that therefore education and philanthropy
should be paramount in society. He
undertook a variety of social reform
projects such as lobbying for workers and
children’s rights and for an 8-hour work
day, and temporatily left Britain to found

a socialist commune in America called

New Harmony. The experiment was an
economic failure that bankrupted Owen,
but it did produce one of the first public
libraries and a free school open to both boys
and gitls, and his philosophies ate deeply
woven into socialist movements within the
United States.

Eleanor Coade

(3 June 1733 — 16 November 1821)
Bringing her up a devout Baptist, Coade’s
parents were both successful merchants.
Her grandmother Sarah Enchmarch had
run the family textile business in Tiverton
with 200 employees, using spies to acquire
new manufacturing techniques, and was
known for travelling around town in a
sedan chair. After Coade’s family moved
to London, she ran her own linen draper
business at age 30. Six years later she
purchased an artificial stone business from
the struggling Daniel Pincot, but fired him
within two years for “representing himself
as the chief proprietor.” Her ceramic
stoneware called “Coade’s Lithodipyra”
went on to be used in over 700 sculptures
across the globe, many of them overseen
by the sculptor John Bacon, though she
worked with a number of high-profile
designers and architects as it allowed her to
produce multiple copies of their designs.
The South Bank Lion may be Coade’s
most iconic piece, but her product was
also used for the Gothic screen of St
George’s Chapel, and in the restoration of
Buckingham Palace.
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' @ Tegyétek le a tablat a nappali vagy

az ¢jszakai oldalaval felfelé.
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Rakjatok 1 s6r6shordét minden
(nem tres) kereskedSlapka mel-
lett 1év6 s6roshordomezére. o

Rakjatok fekete kockat minden
szénpiac mezére, az egyik £1-os
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4 jatékosnal kevesebb esetén tavolit-
satok el az 6sszes olyan kartyat és
kereskeked6lapkat, amin nagyobb
jatékosszam van, mint ahanyan jat-
szotok, és tegyétek vissza a dobozba.

Két (a2), harom (a4a4), vagy négy

(a884) jatékos latszik a kartyak
el6lapjanak jobb alsé satkaban, °
és a kereskeddlapkak tetején. G
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Vegyétek ki a joker helyszin- "/O és
iparkartyakat @ , és tegyétek kép-
pel felfelé valamelyik két kartyahtazé
teriiletre.

A t6bbi kartyat keverjétek meg, és
tegyétek képpel lefelé a_ rnetrrnqmdt

kartyahtuzé teriletre. GEZ lesz a
hazoépakli.

A megmaradt keresked6lapkakat ke-
vetjétek Ossze, és rakjatok egyet kép-
pel felfelé minden, a jatékosszamnak
megfelel6 kereskedémezére a jaték-
tabla széléhez kozel. @

5s jatékban nem kerul kereske-
délapka Warringtonba @ és
Notthinghambe.

jatéknal nem kertl kereske-
apka Notthinghambe. V@

F B &M &N & 4

mezGt kivéve. o

Rakjatok narancs kockat minden
acélpiac mezore, a két £1-os

mez6t kivéve. @

A maradék kockakat és soros-
hordokat tegyétek a tabh mellé.
Ez lesz a koz0s készlet! Q

A k6z06s készlet korlatlan. Ha egy
er6forrasbol tobbre van szik-
ségetek, helyettesitsétek barmivel.

Tegyétek a penzeket a tabla mellé.

Ez lesz a bank. @

HELYSZINJELZ0 CSIKOK

Tovabbi segitség a jatékosoknak a
tablan a helyszinek megtalalasahoz,
hogy a kartyacsikok szine is mu-
tatja, milyen helyszinkartyak van-
nak a pakliban. A valtozatok a
jatékosok szamatdl fuggden:

* 2 jatékos: a kék @) és tiirkiz @
helyszinkartyak nincsenek a
pakliban

* 3 jatékos: a tlrkiz | Q helyszin-
kartyak nincsenek a pakliban

* 4 jatékos: az Osszes helyszin-
kartya benne van a pakliban.
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Végy el egy jatékostablat.

Végy el £17-ot a bankbol. 6

Valassz egy szines karakterlapkat.

Rakd az adott szinl 6sszek6t6-
lapkakat a jatékteredre. @ _

Tedd a megfelel6 szim’i/ipqr-
lapkakat (pamutgyarak e
szénbany. al\w/e ontodék o
manufaktirik| @ fazekasmi-
helyek €@ és sorfézdek @ )a
jatékostablad megfelel6 mez6-
ire. A lapkak félig fekete oldala
legyen lefelé.
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Rakd a gyézdmipont (GYP)
jelzédet a fp_lyamatsév “0s
mezojére. |

Tedd a bevételjelz6det a folya-
matsav 10-es mezGjére. e

Huzz 8 kartyat a huzépaklibol. Ez
lesz a kezed. Ne mutasd meg a kar-
tyaidat a tobbi jatékosnak.

Huzz még egy kartyat a huzo-
paklibdl, és tedd képpel lefelé a
jatéktertletedre. Ez lesz a
dobépaklid.

Miutan az Gsszes jatékos el6készitette a
jatéktertiletét, keverjétek Gssze a jatékosok
karakterlapkait, és rakjatok le véletlenszerd
sotrendben a lépéssorrendsavra. @
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A jaték 2 korszakon 4t jatszodik: e l  Minden akcié végrehajtasakor az alabbiak ko- ' Miutan minden jatékos befejezte a ' ' e - = S5 T TR e .

1 kijatsszdk az utolso kartyat a keziikbSl. Haez | A csatornakorszak végén hajtsd végre az
a csatornakorszakban (1770-1830) zil hajthatsz végre egyet (vagy 2x ugyanazt): 8 korét, tegyétek az alabbiakat, miel6tt bekovetkezik, hajtsatok végre az alabbiakat: alabbi plusz 1épéseket:
és a vasutkorszakban (1830-1870).

. N, | clkezditek a kovetkez6 fordulét: /1. 2 ‘
A jaték nyertese az a jatékos, akinek a legtobb o Ep ltes, 2 Rak,d l,e cgy P § 1 N ' i/ | : iy @ Csatorndk és vasutak @ Elavult gyﬁtak
gy6zelmi pontja (GYP) van a vasitkorszak i ipatlapkadat a tab}a}‘a, k}— : @ Lep,esso;rend meg- N \ e # = . : : 9 e pontoz A Al

végén. GYP-ket mindkét korszak végén (i fizetve a megfelel6 drat és J8 hatdrozisa a kévet- A S 44 ‘ -
szerezhetsz a OsszekotSlapkaidért és az felhasznalva a sziikséges , kezg forduléra Ren-
atforditott iparlapkaidért. szenet / vasat. ' dezzétek djra a karakterlap-

Megj.: Csak az épitéshez van szukség kakat a 1épéssorrendsavon GYP ielzéddel 1épj le a fol kostablardl )
jelz6ddel 1épj le a folyamat- ostablardl ne), és

| e ~ meghatirozott kirtyira. | Az a jatékos lesz a ko- |
. i savon. @ Pontozas utan vedd le tedd vissza a doboz-

” — ( Halézat - Bévitsd a | vetkez6 - forduléban 2 ‘g 215 A ' [ l i : _. A -
FORDULOK ! csatorna- vagy vasut- e kezdc”)jétékos,@ aki a leg- ] { \ i ey B - : = o . az 6sszekotblapkakat a tablardl. ba. A 2-es és magasabb szint(i ipat-

Minden ésszekétélapkédért@ 1 Az l-es szintl ipar- §
GYP-t kapsz minden szomszédos lapkakat @ vedd le
helyszinen 1év @ jelért, amit a a tablarél (de a jaté-

halézatodat egy Ossze-

Minden korszak fordulok-
bol all, amik addig foly-
tatédnak, amig a huzé-
paklibdl és a jatékosok
kezébdl is elfogynak a
kartyak. Ez pontosan
8/9/10 fordulé korsza-
konként 4/3/2 jatékos-
nal. A jatékosok minden
forduléban koréket haj-
tanak végre a karakteriik

kotSlapka tablara rakasaval, kifizetve
a megfelel arat.

Fejlesztés - Szerezz
hozzaférést a magasabb W
szintd iparagakhoz egy "
iparlapka jatékostablad-

16l valé eltavolitasaval.

Eladis - Forditsd meg

egy felépitett pamutgyar-,
manufaktira vagy faze- 1
kasmuihely-lapkadat, elad-

kevesebb pénzt koltotte a 1M - e 3 . ' - - . — : - ; ] Megforditott 1parlapl il

forduléban, és igy tovabb,
mig a legtébb pénzt kolté
jatékos lesz az utolso.

Ha két jatékos egyforman
koltott, a relativ sorrend-
jiik nem valtozik. @
Ezutan a karakterlapkakon
1évé Osszes pénzt tegyétek
vissza a bankba Ez le-
nulldzza az elkdltott pénzt,
és készen alltok a kovetkezd

pontozasa

Miutan minden jatékos

levette az GsszekotSlap-

kait, megkapjatok a :
tablin lévé atforditore (@) ICH
iparlapkaitok (amiknek

a felsé fele fekete) @ bal als6 sar-
kiban 1évé GYP-t, amit a GYP
jelz6ddel 1épj le a folyamatsavon.

A nem atforditott iparlapkak /6

nem érnek pontot.

lapkak a jatéktablan maradnak.@

@ Sorujraosztas
Tégy 1 s6roshordot @ minden
lires sormezbre, ami (nem {ires)

keresked6lapka mellett van. @

lépéssorrendsavon elfoglalt

helyének sorrendjében. va egy kereskedbnek, sot forduléra.

felhasznalasaval ha sziikséges. o . = ‘W | ( ; ; WAk L En _ . o Megj: Ha t6bb mint 100 GYP-d Hle()Pakll keverése

e ' ) Kolcson - Veégy el £30 €y il @ Bevétel begyﬁjtése * Ha nincs elég pénzed _ : — P L8 ) - van, egyszerden indits Gj kort a Keverd 6ssze az Gsszes jatékos

kélesonta banktol és moz- Vedd el a bankbdl a bevételszinted- amikor a negativ bevételt folyamatsavon. i;é?gi%]ﬁ;}f; ai?iizelll i‘i}f]ietfgd 2

AJ ATEKOS KORE | gﬁ’lSdabCVételjelzédet%be Exi=a | nek megfelel§ pénzt. kell kifizetned, pénzt kell : L | T -i | " p -
vételszinttel (nem mez6vel) § ey , Kivétel: nincs bevételgy(jtés a szerezned azzal, hogy el- S :: - ’ J ' o il Emlékeztetd: Minden dobopakli

vissza. s jaték utolso forduldjanak végén. tavolitasz egy vagy tObb . < ; . legalsé lapja képpel lefelé van, ezért
Felderités - Dobj el két kartyata ety J ’ ipatlapkat  (nem  Ossze- fHMl | B - 0 % o . & s meg kell forditani a keverés el6tt
* A bevételszinted az a szam, ami a | i i : G, 2HE * : - - T

i o Pluasaycgaz ald veire g bevételjelz6d pillanatnyi helye mellett kOiblapkan) o UbELQRaden . . : ' G - - : | i = ; 4 i E Ij] kar tyék hazisa

hajtasaért ) és végy el helyette 1 joker i 3 Y lapka az aranak a felét éri, ! 124 ; S
ipar- és 1 joker helyszinkartyat. B d L e (£ ) Minden jatékos huz 8 kartyat az

« Minden végrehajtott akcioére (PR o Kivétel: nem hajthatod végte ezt lapka kikerul a jatékbol. A

I ol tor kartyit < IR g _ az akciot, ha mar van jokerkartya . : —— megmaradt pénzt megtartod. | - = : )} " . 1 . LN ,
kezedbdl, és képpel felfelé a [§ ' , a kezedben. : i i e * Ha semmiképpen nem tu- - . BN R 1 - ' \f A \]ATEK GYOZTESE

dobépaklid tetejére kell S ; ' 7 Vg ; @  dod kifizetni a pénzt, veszitesz

tenned. 8 Passzolas . . ; [ 3 } = g 1 GYP-t (ha lehetséges) min-
Passzolhatsz is az akcié végrehajtasa I 3 > den £1-ért, amit nem tudsz

helyett, de ekkor is el kell dobnod egy kar- | g\ & : el
tyat minden passzolt akciéért.

A kérédben Gsszesen 2 akeiot hajtasz végre.
Kivétel: A csatornakorszak elsé fordulé-
jaban minden jatékos csak egy akciot haj
végre.

lefelé kerekitve. Az eltavolitott - 5 Qg =] o s e TR R
efelé kerekitve. Az eltavolito o 5 & : 3 bl o i ' = Gjrakevert hizépaklibol.

&
-

A vasutkorszak pontozasa utan:

* Alegtébb GYP-vel rendelkez6 jatékos

Kivétel: A jokerkartyikat a megfelels #
a gyoztes.

kartyahuzo helyre kell visszatenni.
Miutdn az 6sszes akcio-

dat végrehajtottad, tdltsd Al e | Pénz elkoltése Ha a bevételszinted negativ, @ fizet-
fel a kezedet 8 kartyira a  WEE , Valahdnyszor pénzt kol ™ ' vl Tl v TerT el

huz6paklibol. I tesz el egy akci6 végrehaj- -

Rakd a k6réd soran elkoltote tasakor, azt a_karakterlap- van. Iparlapkat csak azért adhatsz el,
Osszes pénzt a karakterlapkadra kad tetejére @ el emael | e : hogy a hianyt fedezni tudd, mas ok-
a lépés-sorrendsavon. a lépéssorrendsavon. Az, . A | E 7 b & I & 9 b bol nem!

Miutan minden jatékos végrehajtotta az hogy a pénzt iderakjatok a : 3

akcioit, uj fordul6 kezdddik. bank helyett, lehet6vé teszi,

Ha a hazopakli kifogy, a kezed folya- B hogy meghatarozzitok a

matosan fogy minden forduléban, amig 8F  jatékosok lépéssorrendiét a

| k || az sszes kartyad elfogy. kovetkezd forduldban.

* EgyenlGség esetén a donté a leg-
Megj: Barmennyi iparlapkadat ,: f | { . . 3 nagyobb bevétel, utana a legtébb
eltavolithatod, de csak annyit, ameny- - 1 -~ (@ y \ - = Y g At L il o] ~ megmaradt pénz.
nyire a hidny kifizetésére szukséged ' * Ha ezutdn is egyenléség van, azok a
jatékosok mind nyertesek.

i B";_)-' ] )




Megj.: 2-3 {65 jatékban is épithetsz .
Epitkezés, ha nincs lapkad a
jatéktablin
Ha nincs se ipar-, se 6ssze-
kotSlapkad a tablan, ak-
cioként eldobhatsz:

barmglxlk helyszinre Szén és vas mozgatésa a pia—
e Vedd el a kivalasztott iparaghoz cokra
tartozo legalacsonyabb szint( lap-
kate a jatékostabladrol, és tedd
le a félig fekete felével lefelé az al-

EPITES AKCIO
Az épités akcié lehetévé teszi, hogy
letégy egy iparlapkat egy helyszinre a

[PARLAPKAK ATFORDITASA

A korszakok végén az atfordi-
tott iparlapkiak GYP-t érnek.
Miutan atforditod, a fels6

Ha épitettél egy:

* Szénbanyat, ami Gsszekot-

fele fekete lesz, és a bal also
sarokban GYP ikon lathato.

Kiil6nboz4 ipatlapkak eltéré
modon fordithatok at:

¢ Pamutgyar, manufak-
tarak, fazekasmiihe-
lyek: Forditsd at, amikor
eladas akciot hajtasz végre.

Szénbanyak, ont6dék,
sorf6zdék:

Forditsd at, amikor az
utolsé nyersanyag is le- §
keril réluk. Ez gyakran
az ellenfél korében
kovetkezik be.

BEVETEL NOVELESE

Amikor egy iparlapkad atfor-
dul, a bevételed névekszik. A
bevételed noveléséhez azon-
nal haladj a folyamatsavon @
a bevételjelz6ddel a megadott
szamu mez6t (nem szintet).

A HALOZATOD

A jatéktablan 1év6 helyszin a halézatod
részének szamit, ha az alabbiak legalabb
egyike teljestl:
* A helyszinen van egy vagy tobb ipar-
lapkad. @)

* A helyszin szomszédos egy vagy
tébb ésszekatélapkéddﬂ.@gy

OSSZEKOTOTT HELYSZINER

Két helyszin 6sszekotottnek szamit,
ha van az egyik helyszintl @) a masik
helyszinig @ (sajat vagy ellenfél) Gsz-
szekotolapkaibol allé atvonal.

SZEN PELHASZNALASA

Vasutépitéshez és bizonyos 1parlapkak
épitéséhez szikség van szénre.

A szén felhasznalasahoz a vastutvonalnak vagy
iparlapkanak kapcsolodnia kell egy szénfor-
rashoz (lerakas utan).

A felhasznilt szénforrds legyen:

@ A legkozelebbi (legkevesebb Gssze-
kotolapka tévolszigr} 1évé nem at-
forditott szénbanya@@ (barki¢). Ha
tébb egyforma tavol 1évé banya
van, valassz egyet. Ha kifogyott, és
még sziikséged van szénre, végy a
kovetkez6 legkdzelebbibdl. Az igy

felhasznalt szén ingyen van.

Ha nem kapcsolédsz egy szén-
banyahoz sem, vehetsz szenet a szén-
piacon, @ kezdve a legolcsébbal.
Ehhez kapcsolatban kell lenned
egy ikonnal (ami a tabla széli
Warringtonban, Shrewsbury-ben,
Nottinghamben, Gloucesterben és
Oxford Merchantben lathato).

Ha a szénpiac tres, vehetsz szenet

£8/ -ért.

A felhasznalt szénkockakat tegyétek vissza
a kozos készletbe.

Torténelmi megjegyzés: A szénre nagy
mennyiségben volt sziikség, ezért a nagy
kapacitasu szallitohalézat kritikus volt.

VAS FELHASZNALASA

Fejlesztéshez és bizonyos ipatlapkak épité-
s¢hez sziikség van vasra.

A vas felhasznalasahoz az ipatlapkanak
nem kell kapcsolédnia vasforrashoz.

A felhasznalt vasforras legyen:

@ Barmelyik nem étforditott éntéde@

(barki€); nem kell a legk6zelebbinek
lennie. Ha tobb mint 1 vasra van
sziikséged, felhasznalhatod minde-
gyik vasat masik 6nt6débol is. Az
igy felhasznalt vas ingyen van.

@ Ha nincs nem atforditott 6ntode,
3 PR
vehetsz vasat a vaspiacon, (@)
kezdve a legolcsébbal. Ha a vaspi-
ac kitiriilt, vehetsz vasat £6/ ) -
ért.

A felhasznalt vaskockakat tegyétek vissza a
ko6z6s készletbe.

Torténelmi megjegyzés: Ezek az ipar-
agak kevés vasat igényeltek, ezért a szallitas
megoldhaté volt lovasszekérrel.

SOR FELHASZNALASA

Szuikséged lehet sorre, amikor eladsz pamu-
tot, kézmutves termékeket vagy edényeket,
vagy ha hal6zat akciét hajtasz végre a
vasutkorszakban. A sziikséges mennyiség (ha
van ilyen) az ipatlapka jobb fels6 sarkaban
lathato.

A sor felhasznalhaté az alabbi
forrasok barmelyikébdl:

/_\ ajat nem atforditott sorfézdéd-
0

€ Ennck nem kell 5sszekot-
tetésben lennie a helyszinnel, ahol
a sorre sziikség van.

@ Egy ellenfeled nem atforditott s6¢-
t6zdéjébdl. @ Ennek 6sszekot-
tetésben kell lennie a helyszinnel,
ahol a sotre szikség van.

@ Az eladni kivant kereskedélapka mel-
letti mez616l (lasd: Akcidk - Eladas)

Ha t6bb s6toshordora van sziikséged, fel-

hasznalhatod mindegyiket mas-mas forrasbol.

A felhasznalt s6réshordokat tegyétek vissza
a kozos készletbe.

Toérténelmi megjegyzés: A novekvd
népesség hianyt szenvedett egészséges
ivovizben, ezért gyakran a sér volt az
elérhet6 tiszta és egészséges ital.

S

jatéktablan.

Epités akcié végrehajtdsa:

@ Dobj el egy megfelelé6 kartyat. A

: tobbi akciotdl eltéréen, ahol béar-
milyen kartyat eldobhatsz, az épités

akcional meghatarozott kartyat kell
eldobnod a dobépaklidra.

Kivétel: A jokerkirtydkat a
megfelel6 kartyahtuzohelyre kell
visszatenned

« Helyszinkartya
Hasznalhat6 barmelyik
iparlapka felépitésére a
kartyan feltiintetett
helyszinen, akkor is, ha
a helyszin nem része a
halézatodnak.

. Loker helyszin-
artya
Kijatszhaté barmelyik
helyszinkartya helyett,
kivéve a 2 farm sorféz-
dét (lasd a Farm so1f6z-
de résznél).

Iparkartya

Olyan iparlapka épitésé-
re hasznalhat6, ami
megegyezik a kartya
felsé sarkdban 1évé
ikonnal, olyan helyszi-
nen, ami része a hal6za-
todnak.

« Joker iparkartya
Kijatszhaté barmelyik
iparkartya helyett.

talad valasztott épitési helyszinre,
figyelembe véve az alabbiakat:

* Ha lehetséges, olyan hely- @

szinre kell tenni, ahol csak
az adott iparikon van.@
Egyébként tedd olyan
helyre, ahol a mezén

az adott 1par1kon@ is
lathaté masik ikonnal
egyltt.

Ha nincs nem fejlesztett tertlet
a kivalasztott iparag ikonjaval,
nem teheted le arra a helyszinre.
Kivétel: (lisd Felulépités)

@ Az 1parlapka épitési koltsége a jaték-
tabladon Q a mez6tdl balra lathato.
A kifizetend$ pénzt tedd a 1épéssor-
rendsavon 1évé karakterlapkadra, és
hasznald fel a sziikséges vasat és

szenet. 0

Emlékeztetd: Ha olyan helyre
épitesz, ahol szén is sziikséges, annak
Osszekottetésben kell lennie egy szén-
forrassal (. “Szén felhasznalasa” és
“Osszekotott helyszinek”).

Ha felépitettél egy:

Szénbanyat vagy
ontodét

Tégy annyi szenet

vagy vasat ) akézos
készletbdl, amennyi az
ipatlapka jobb als6 sat-
kaban lathaté.
Sorfézdét

Tégy 1 soréshordot az
iparlapkara, ha azt a csa-
tornakorszakban épitet-
ted, ill. 2 s6réshordot,
ha a vasutkorszakban.

STOKE-ON-TRENT"

tetésben all egy kereskedd-
mez6vel (akar keres-

ked6lap nélkil); VAGY

 Ontddét, figgetleniil attdl,
hogy Osszekottetésben all
keresked6mezovel:

@ Azonnal mozgass at annyi koc-

kat az iparlapkarol, amennyit csak
lehet a megfelel6 piacon 1évé sza-
bad helyekre (a legdragabb hellyel
kezdve).

Minden kockaért, amit atmozgat-
tal, gytjtsd be a piac adott mez6je
mellett baloldalt feltintetett pénz-

Osszeget. 0

Ha az utols6 kockat is atmozgattad
az 1parlapkadrol a piacra, forditsd
at a ipatlapkat @ és mozgasd a
bevételjelz6det a folyamatsavon
annyival, amennyi a lapka jobb
als6 sarkaban lathato.

Megj: A szén- és vaskocka csak a sajat pi-
acara adhato el, és csak abban az akcidban,
amikor az ipatlapka felépilt. Késébbi
korokben soha nem lehet eladni.

| A .. M &S Ay

* A Kidderminster és Worcester kozé lera-

* Egy iparkartyat, hogy

felépits egy megfelels ipat-
lapkat barmelyik nem fej-
leszett helyszinre, amelyiken
az adott iparagikon van;
Barmilyen kartyat, hogy
letégy egy 6sszekotblapkat
barmelyik nem fejleszett
csatornara/vastutvonalra a
tablan.

Farm sorfozdék

Van 2 név nélkili helyszin,
mindegyik egy mezével,
amin sorfézde ikon van;
ezek a farm sorfézdék.

* Bzekre a helyszinekre

csak sorfézde iparkartya-
val vagy joker iparkar-
tyaval épithetsz.

* BEgy 6sszekotblapka szukseges hogy -

osszekosse Cannockot a téle balra 1évé
farm sorfézdével.

CANNOC

-
1o

kott 6sszekotSlapka Gsszekoti mindkét
helyszint a t6lik balra 1év6 farm sor-
f6zdével. Masodik Osszekottetés nem
sziikséges, és nem is lehet lerakni ide.

WORCESTER




EPITES AKCI0 (FOLYTATAS)

Csatornakorszak épités
* Helyszinenként legfeljebb 1 iparlapkad
lehet, de lehet iparlapkad olyan helyszi-
nen, ahol mas jatékosnak van iparlapkaja

* Olyan iparlapkakat, amik mellett balra
a jatékostabladon
épithetsz fel.

jel van, nem

Vasttkorszak épités
* T6bb ipatlapkat is felépithetsz ugyana-
zon a helyszinen.

* Olyan iparlapkakat, amik mellett balra a
jatékostabladon  jel van, nem épit-
hetsz fel. Ezen lapkak eltavoltasihoz
(és a magasabb szinti lapkdkhoz val6
hozzaféréshez) fejlesztés akciét kell
végrehajtanod.

Feliilépités

Van, hogy lecserélhetsz egy mar lerakott
iparlapkat egy ugyanolyan fajta magasabb
szintlre (az épitési arat ki kell fizetned).
Ezt felulépitésnek nevezzzik. Amikor
feltlépitesz:

Ha sajdt lapkadat . cseréled ki:
* Barmilyen iparlapkat feliilépithetsz.

* Ha a lecserélend6 lapkan szén, vas vagy
sOr van, tedd vissza a kozos készletbe.

Ha egy ellenfeled lapkajit ‘ cseréled
ki:

* Csak szénbanya vagy 6nt6de lapkat
épithetsz felil.

* Nem lehet er6forraskocka az egész
tablan, beleértve azt a piacot, ami a le-
cserélendd ipatlapkaval azonos fajtaju.

Tavolitsd el a felulépitett iparlapkat a
jatékbol, és tedd vissza a dobozba (nem
ad GYP-t). A jatékosok nem veszitenek
bevételt vagy GYP-t, ha az iparlapkajukat
feltilépitik.

ELADAS AKCI0

Az eladas akci6 lehet6vé teszi, hogy atfordits
egy felépitett pamutgyar-, manufaktara- vagy
fazekasmuhelylapkat. Az eladds feltételei:

* Kapcsolodas egy kereskedSlapkahoz
* Sor (altalaban).

Eladas akci6 végrehajtisihoz:

@ Dobj el egy tetszbleges kartyat a
kezedbdl, és tedd a dobopaklidra
képpel felfelé.

Kivétel: A jokerkirtyakat a meg-
felel6 kartyahiazohelyre kell tenni

F Valaszd ki egy nem atfordi-
tott pamutgy ar-, manufak- ;
tara- Gvagy fazekasmuhel -
lapkadat, ami kapcsolodik egy
olyan kereskedélﬁ;p\kéhoz, amin az adott
ipar ikonja van. ()

@ Hasznald fel a sziikséges

sérmennyiséget, ami az :
iparlapka jobb fels6 & :
sarkaban lathato. @ Ha @
van sOr a kereskedGlap- S5
ka mellett, akinek eladsz, fel-
hasznélhatod a sort az eladas
akci6 részeként, és begyijtheted
a kereskedé sorbonuszat (L.
“Ketesked6 s6rbonuszok™).

Forditsd at az ipat-
lapkat és mozgasd
elére a bevételjel-

z6det a folyamatsavon annyl
mez6vel, amenyi a lapka jobb
alsé sarkaban latszik.

Visszatérhetsz a 2. ponthoz, és
megismételheted a folyamatot min-
den at nem forditott iparapkaddal
(akar mas fajtajaakkal is).

Megj: Nem hajthatod végre az
eladas akciot, ha nincs meg a sziik-
séges mennyiségl s6rod (L “Sor
felhasznalasa”)

A keresked6 sore csak az eladas akcio-

val hasznalhaté fel. Ha felhasznilod a
keresked6 s6rét, megkapod a bonuszt is, ami
a kereskedémez6 mellett lathato:

Kereskedd sorbénuszok ’

« Fejlesztés (Gloucester)
Tavolits el egy barmelyik iparhoz
tartoz6 legalacsonyabb szintd
iparlapkat a jatékostabladrol (vas
kifizetése nélkil)

Kivétel: Nem tavolithatsz_el olyan
fazekasmuhelylapkat, amin @ ikon van
(. “Fazekasmiihely és izz6 tkon”).

* Bevétel (Oxford)

Mozgasd 2 mezével el6re a
bevételjelz6det a folyamat-
savon.

(ligozelml pontok
am és
hrewsbury)
Mozgasd GYP jelz6det a
folyamatsavon a mutatott
szamu mezé6vel.

o Pénz (Warrington)
Kapsz £5-ot a bankbol.

TAMWORTH

ROLCSON AKCIO

A kéleson akeid végrehajtasaval
tobb pénzhez jutsz. A kélesont
nem kell visszafizetni, viszont
csokkenti a bevételszintedet.

Kélcson akcié végre-
hajtisihoz:
(o—! Dobj el egy tetszbleges

kartyat a kezedbdl, és
tedd a dobopaklidra kép-
pel felfelé.

Kivétel: A jokerkartyakat
a megfelel6 kartyahuzo-
helyre kell tenni

@ Végy el £30-ot a bankbol
és mozgasd vissza a
bevételjelzédet 3 szint-
tel (nem mezovel) a
folyamatsavon! G Tedd
a bevételjelzédet az uj,
alacsonyabb szint legma-
gasabb mezGjére.

Kivétel: Nem hajtha-
tod végre a kéleson ak-
ciot, ha emiatt a bevétel-
jelz6d a -10 szint

ala kerilne.

FELDERITES AKC10

Felderités akcié végrehajtasaval §
szerezheted meg a jokerkartyakat,

amik nagyobb rugalmassagot nyuj-

tanak az épitkezésnél. A joker

iparkartya barmilyen iparkartyaként

kijatszhat6. A joker helyszinkartya barmilyen
helyszinkartyaként kijatszhat6. Amikor joker-
kartyat dobsz el, az a sajat kartyahtuzohelyére
keril, nem a sajat dobopaklidra.

Felderités akci végrehajtisihoz:

o Dobj el egy tetszbleges kartyat a
kezedbdl plusz 2 tovabbi kartyat,
és tedd a dobdpaklidra képpel
felfelé.

! @ Végy el 1 joker helyszin- és 1

joker iparkartyat.

Megj: Nem hajthatod végre ezt
az akciot, ha mar van a kezed-
ben jokerkartya.

FEJLESZTES AKCIO

A fejlesztés akcidval

eltavolithatsz iparlap-

kakat a jatékostablad-

t6l. Ez lehet6vé teszi,

hogy hozzaférj a ma-

gasabb szintl iparlap-

kakhoz anélkil, hogy az

Osszes alacsonyabb szin-

tut felépitenéd egy adott

fajtabol.

Fejlesztés akci6 végrehajtd-

sdhoz:

@ Dobj el egy tetszbleges kartyat a

\ kezedbdl, és tedd a dobépaklidra
képpel felfelé.

Kivétel: A joketkértyakat a megfelel6
karty ahuzohd} re kell tenni

HALOZAT AKCI0

A hal6zat akcioval lerakhatsz
Osszek6t6 lapkakat, ami boviti
a halézatodat, és hozzaférést
nyujt 4j helyszinekhez.

Halézat akcié
végrehajtisihoz:

@ Dobj el egy tetszbleges kartyat a
kezedbdl, és tedd a dobopaklidra
képpel felfelé.

Kivétel: A joketkirtyakat a megfelel6
kartyahazohelyre kell tenni

@ Tégy 0sszekotélapkat egy nem fej-
lesztett vonalra a jatéktablan. @ A
helynek, ahova a lapkat rakod,
szomszédosnak kell lennie olyan

helyszinnel, ami része a halézatod-
nak (L. “A hdlézatod”).

Kivétel: Ha nincs ipar vagy
OsszekotSlapkad a jaté \tablan
barmelyik nem fejlesztett vonalra
leteheted az GsszekotSlapkat (ennek
ellenére szenet fel kell hasznal-
nod, ha vasutvonalat épitesz).

Tavolits el 1 vagy 2 iparlapkat a
jatékostabladrol, és tedd vissza a
dobozba. Minden ipatlapkat kiil6n-
kulon kell levenni, és nem kell egy-
forma iparhoz tartozonak lennitk,
de mindig az adott iparfajta legala-
csonyabb szint( lapkajat kell leven-
ni. @

Hasznalj fel 1 vasat minden levett
lapkaért (I. “Vas felhasznalasa”).

Fazekasmiihely és

izz6 ikon

Az olyan fazekasmuhely lapkakat, i
amiken & ikon van, nem lehet S5
fe]lesztem. Ezeket a lapkakat csak épités
akciéval tavolithatod el a jatékostablad-
rol. Ezeket el kell tavolitanod, mielStt
hozzaférnél a magasabb szintd fazekas-
mdhely lapkakhoz.

i
A

Halézat a csatornakorszakban:
* Nem épithetsz vasttvonalat

¢ Csatornat épithetsz egy nem
fejlesztett csatorna vonalra. @
BT G e % |

* Legfeljebb 1 csatorna Gsszekotblap-
kat épithetsz £3-éxt.

Halézat a vasutkorszakban:

* Nem épithetsz csatornat.
* Vasutat épithetsz egy nem
fejleszetett vastutvonalra. /6

Epithetsz 1 6sszekotSlapkat £5-ért.

Epithetsz legfeliebb 2 6ssze-
kotSlapkat £15-éxt, ha 1 sort is .
felhasznalsz. Ezt a sott s6rézdébdl

kell felhasznalnod, (nem lehet
kereskedd sore).

Emlékeztet6: Ha egy masik jatékos
s01rf6zdéjébol hasznalod fel a sort, an-
nak Osszekottetésben kell allnia a ma-
sodik vasutlapkaval (miutan leraktad).
Minden lerakott vasutvonalért fel kell
hasznalnod 1 szenet (L. “Szén fel-
hasznalasa”).

Emlékeztet6:Minden vasutvonalat
kilon kell lerakni, és mindegyiknek
Osszekottetésben kell allnia egy szén-
forrassal (miutan leraktad).

o= N BRI 11 e




TIPPEKR LS VAHRI.AN_S_OK

EMLEKEZTETO

* Minden egyes akcioért dobj el 1 lapot,
beleértve a passzolast is.

pre e

Csak épitéshez kell adott kartya
Végrehajthatod ugyanazt az akciot
kétszer egy korben. Pl lerakhatsz 1 vagy
2 vasutlapkat a halézat akcioval, és
hasznalhatod a haldzat akciot, hogy
még 1 vagy 2 vasutlapkat letégy.

A csatornakorszakban minden jatékos
csak egy iparlapkat tehet le egy adott
helyszinre.

Barmikor feltlépitheted barmelyik sajat
ipatlapkadat.

Feltlépitheted az ellenfeled szénbanya/
ontode iparlapkajat, de csak akkor, ha
nincs szén/vaskocka egyik ipatlapkin

és placon sem.
Kapcsolédnod kell
eladj pamutot, kézmtves termékeket
vagy
felhasznalasahoz (de a vaséhoz nem).

-hez, hogy

edényeket és a  szén

Nem kell kapcsolédnod a sajat
sOtf6zdéd sorének felhasznalasihoz, de
az ellenfeled sorfézdéje vagy kereskedd
sorének felhasznalasahoz kapcsolodnod
kell (csak eladasnal hasznalhato).

A helyszinnek a hdlézatod részének
kell lennie, hogy épithess ott (kivéve,
ha egy adott helyszinkartyat, vagy
joker helyszinkartyat hasznalsz).

A t6bbi 1. szintd iparlapkatdl eltéréen,
az 1. szintQ fazekasmuhelylapkakat a
vasutkorszak alatt is felépitheted.

BEVEZET( JATEK

Mivel a Brass nagyon mély jaték, javasoljuk,
hogy €l6sz6r egy r6videbb, bevezetd jatékot
jatsszatok az elsé tapasztalatok megszerzése
érdekében. A bevezets jaték megegyezik a
teljes jatékkal, kivéve, hogy csak a Csator-
nakorszakot jatsszatok le, és van néhany
tovabbi pontozasi szabaly, ami jelzi, hogy a
jatékosok mennyire voltak sikeresek a
csatornakorszakban.

A bevezets jatékban jatsszatok le a teljes
csatornakorszakot, beleértve a csatornakor-
szak végi pontozast.

TIPPEK KEZDOKNEK

Ne félj kolcsont felvenni. A bevétel-

szinted a jaték végén nem ér pontot.

Nem ritka, hogy a gyakorlott jatékosok

alacsony bevételszinttel nyerik a jatékot.

A 2. vagy magasabb szintG épuleteket
nem kell levenni a csatornakorszak
végén, igy kétszer kapsz pontot értik,

ha koran épited meg. Egy atforditott
pamutgyar 18 GYP-t ér a két korszak-
ban. A fejlesztés akci a baratod.

Légy 6vatos, amikor a s6rfézdét fej-
leszted! Ne felejtsd, sor szukséges az
eladas akcidhoz, igy ha nem férsz hozza
a sorhoz, ami hozzid tartozik, lerom-
bolhatja a hosszutavu stratégiadat.

Az olyan lapkak, amikt6l balra  ikon

van a jatékostablan, nem épithetSk fel a

vasutkorszakban. Prébalj meg felépiteni

vagy fejleszteni legalabb 1 szénbanyat

és 1 6ntédét a csatornakorszakban, igy

nem kell a fejlesztés akciot hasznal-

nod a vasutkorszakban, hogy eltavolitsd

ezeket az iparlapkakat a jatékostab-

ladrol.

A kezd6k nehezen talaljak ki, hogy
hogyan érdemes béviteni a halézatukat
a vasutkorszak elején. B6vitsd a hal6za-
todat vasutlapkakkal a szénforrasokhoz.
Ha nincs hozzaférésed a szénhez, épits
szénbanyat!

A jatékosok ezutan tovabbi pontokat
kapnak az alabbiak szerint:
/6 Pénz

1 GYP minden £4-
ért a jatékterilete-
den (legfeljebb 15
GYP-ig).

Bevételszint
A bevételszinteddel
megegyezé GYP-t
kapsz. Ha a bevé-
telszinted negativ,
GYP-t veszitesz.

Iparlapkak
Ujra pontot kapsz a 2.
vagy magasabb szintQ

iparlapkaidért.
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Ez az abra segit abban, hogy jobban
megértsd “a halézatod” koncepcidjat
és a halézat akcid szabalyait.
* A piros lapkak jel6lik az 6sszk6t6-
és ipatlapkaidat.
* A kékkel kiemeltek jel6lik a haléza-
todat; mivel a hil6zatod azok a
helyszinek, amiken egy iparlapkad
van vagy barmelyik 6sszkétélap-
kaddal szomszédosak. Mivel van
Osszekotblapkad Birmingham és
Redditch kozott, ezért Redditch is
a halézatod része, annak ellenére, _
hogy nincs ott iparlapkad. : —
A sarga foltok jelzik a legalis GsszekotSlapka lerakasi helyeket, mivel ezek szormzedomk
a halézatoddal. 3]
kciot hajtasz végre, hogy lerakj vasatlapkat o lerakhatsz egy masodik vasut-
ugyanazzal az akciéval (ha ki tudod fizetni a sziikséges arat, és fel tudod hasz-
nalni a szukséges szenet és sort)
Megj.: Gyorsan bévitheted a hal6zatodat
az iparlapkak lerakasat.

sszek6tblapkak lehelyezésével) és elkertilheted
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