


A Valaszado elészor dob a kockaval, majd
bemondja a dobott szamot. A forduld alatt a
Kérdez6 mindig a kartyan a kidobott szamu
kérdést fogja feltenni. Megforditja a kb. 45
masodperces homokoérat, felhuzza a felsé
kartyat, és felteszi a megfeleld kérdést. A
Valaszado a kore alatt annyi kérdésre
igyekszik valaszolni, amennyire csak tud.
Mivel a megoldasok nincsenek feltiintetve,
minden valasz alapvetéen helyes. Ha valaki
viszont mégis Ugy érzi, hogy blédséget sikeriilt
véalaszolni, jelezheti kihivasi szandékat.
Lesznek kérdések, amire bar nem tudod a
valaszt, érdemes valamit bl6ffélni, mert ha,
mas sem tudja, akkor ugyanugy megkapod
érte a jutalmat, mintha jol feleltél volna.

Miutan valaszt adtal, a kérdezé atadja a
kartyat. Ha viszont valaki jelzi a kihivasi
szandékat, akkor 6 veszi magahoz, ezzel is
“varakozo allasba” téve a lapot. Ilyenkor még
nem lehet tudni, hogy hova fog kertilni. A
kihivas végbemenetelére ilyenkor még varni
kell, menjetek tovabb szimplan a kévetkezd
kérdésre! A kihivasokat a homokora lefutéasa
utan lehet majd lebonyolitani.

Ha lenne egy kérdés, amire nem tudsz, vagy
nem akarsz valaszolni, dobj a kockaval! Ha a
dobott érték egyezik a kérdés szémaval, a
kartya valasz nélkil a tied. Ha viszont nem azt
az értéket dobtad, add at a kartyat egy masik
altalad valasztott jatékosnak. Legyen a dobas
végbemenetele barmi is, ha az id6é engedi, mar
johet is az uj kérdés!

Kihivas:

Barmelyik nem Véalaszado jatékos — akar a
Kérdez0 is - szabadon kihivhatja a Valaszadot,

ha ugy érzi, hogy a valasza rossz volt. Ehhez
egyszerlen be kell jelenteni a kihivasi
szandékot a valasz utan minél hamarabb,
miel6tt még a kdvetkezo kérdés elhangzana.
AKi elészor jelenti be szandékat, az veszi
magahoz a kartyat, és az hivhatja majd ki az
adott kérdésbdl a Valaszadot.

Miutan véget ér a Valaszado kdre, sorban
menjetek végig minden vitatott kérdésen! A
Kihivo kételes elmagyarazni, hogy miért is
gondolja ugy, hogy a valasz helytelen. Ha nincs
semmilyen megfelel6 érve, akkor a Kihivo
azonnal elveszitette a kihivast.

Ha a Kihivo6 érvei viszont jogosnak
bizonyulnak, akkor nem csak az adott kartyat
tartja meg, de még egy masikat is ellophat a
Valaszadotol. Ha az érvei viszont nem alljak
meg eléggé a helytiket, a Valaszado megkapja a
kérdéses kartyat, és a Kihivo egy masik lapjat.
Ha a kihivas gyéztesének nincs lehetésége
extra kartyat lopni, mert a vesztesnek
elfogyott minden lapja, akkor a jaték
dobozabdl potolhatja azt. Ha a Kihivo és a
Valaszado nem tud arrol megegyezni, hogy
melyikuknek volt igaza, akkor a tobbiek
szavazassal dontenek, és ezt az itéletliket
mindkét félnek tiszteletben kell tartania. Ha a
szavazasnak is déntetlen a végeredmeénye
akkor nincs gyoztes, a kartya elvész és
visszakeril a dobozba.

Sebességbonusz: A jaték célja a gyorsasag és
lazasag, ezért ha a Kérdezd egy homokoranyi
id6 alatt legalabb 5 kérdést fel tud tenni, akkor
magahoz vehet a dobozbodl egy jutalom lapot.

A jaték vége:
Miutéan az elsé Valaszado kore végetért, a téle
balra 116 jatékos lesz a kovetkezd, de a



