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A doboz tartalma

70dbdtkértya 50 db gydijthets
kartya

Sdb babu, 2 dbdobékocka, 1 db jatékszabaly

A jaték célja
Az Afrikaland térsasjatékban egy szafarin vesziink
részt. Az Gt sordn vératlanul bukkannak fel dllatok,
amelyek segitik vagy nehezitik utunkat, de talal-
hatunk déligyiimélcséket és jarmdaveket is, ezek
ugyancsak a hasznunkra lehetnek. Az Gteldgazdsok-
ndl taldljuk a hires |tnivalékat. A jatékot az a jatékos
nyeri, aki elséként ér a célba ugy, hogy néla van

mind a négy, kilénbdz6 afrikai nevezetességet
dbrézolé képkartya.

Elokésziuletek

A jatéktabla kialakitisa torténhet tetszés szerint,
de jatszhatunk a bemutatott példik hasznalataval
is. Valogassuk szét a kartyadkat a két 5 tipus szerint
(6svény hatlap, Afrikaland hétlap). majd az atkarty ak
kéziil keressiik ki a két hotelt és a négy dteldgazast.
Az (tkdrtydkat megkeverés utin a felfedezetlen,
Ssvényt dbrazal 6 oldalukkal felfelé illesszilk egymas
utdn, a valasztott jatéktipus szerint. Egy hotelhez
14 Gt is kapcsolédhat, de rilépni a jaték sordn csak
olyan mez6rél lehet, ahonnan vezet hozza t.

Ogyeljiink arra, hogy az uteldgazésok a jatéktablan
lehetdség szerint egym astél tavol, ardnyosan & oszt-
va helyezkedjenek el, mert ezeket a mezéket a jaték
soran feltétlen utba kell ejteniink, a gyézelemhez
sziikséges fényképek itt rejtéznek.

Start-cél tipusu palyak

Elemei: 2 hotel-, 4 (teldgazds-, valamint tetszéleges
szim Gtkdrtya.
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A kaland az egyik hotelbdl indul, a képkartydk
begytijtése utdin a cél a masik hotel, a két hotel-
kdrtya mér a jaték kezdetekor lathats, a tébbi pélya-
mezd rejtett.

A képen Idthaté pdlydhoz szikséges elemek:
2 hotel, 4 dteldgazds, 18 kanyar, 31 egyenes.
Gsillagtura tipusu palyak

Elemei: 1 hotel-, 4 iteldgazds-, valamint tetszéleges
szama atkartya,
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Valamelyik hotel a start és a cél is, a képkartydk
begy(jtése utdn ugyanoda tériink vissza. A hotel-
kirtya mar a jaték kezdetekor lithats, a tébbi palya-
mezd rejtett.

A képen Idthaté pdlydhoz szikséges elemek:
1 hotel, 4 ateldgazds, 24 kanyar, 28 egyenes.

Rejtett hotel tipusu palyak

Elemei: 2 hotel, 4 iteldgazas-, valamint tetszdleges
szamu (tkartya.

A palyat agy alakitjuk ki, hogy a hotel lapokat a t5b-
bi atkdrtya kézé keverjiik. A jiték egy tetszéleges
mez25rdl indul, a cél a négy képkdrtya megszerzése
utan a leghamarabb megtalilt hotel.

A képen Idthaté pdlydhoz szikséges elemek:
4 ateldgazds, 2 hotel, plusz 17 kanyar és 23 egyenes.



A pilyaépitéshez nem feltétlenil szikséges az
Gsszes kartya. Ha maradt kilap, azokat tegyiik vissza
a dobozba. Vegil helyezzik a figurdkat a start
mezdre, a gyijthetd kirtydkat szétvilogatva a jaték-
tabla mellé,

A pilyak kialakitdsdra towvibbi példik, &tletek
elérhetek a honlapunkon, vagy a Facebook olda-
lunkom,

wwwlengegere.hu
wiwwfocebook.com/Afrkalondtorsasiatek

A jatek menete

A jatékot 2.5 személy jitszhatja. Keverjlink desze agy
helikopterkartydt a megfeleld szidmd kimaradés-
jelzéwel, az lesz a kezdd jitékos, aki a helikoptert
hiza A jatékosck a jaték sordm az dramutatd
jérdsdval megegyezs irdnyban kivetik egymdst.

Az éppen soron |évs jitékos egyszerre dob mindkét
kockdval A dobott értékeknek megfeleléen az alib-
bi lehetdségek kiziil vilaszthat:

1. Mindkét kocka dobott értékét figyelem-
be véve az Gsszegilknek megfelel & szédmud
mezét halad tetszéleges irdnyba. Az adott
l&pés kizben vissza nem fordulhat.

2. Csak az eqyik, vagy csak a mdsik kocka
dobott értékét weszi figyelembe, ennek
megfeld den lép.

3. Mem wveszi figyelembe egyik kocka
értékét sem, a jatékos nem lép, mozgdssal
jaré akddét mem hajthat wégre. Ha dupla
rullat dob, ugyanez a helyzet, az aktudlis
kéritt véget &r (gydjtdkartydt kapunk).

A jatékosnak médjdban 3l tehit eldénteni hogy
melyik célmezdre é&kezzen. Ha a célmezd felfe-
dezetlen, a jatékos megforditja, és visszailleszti
a kirtyit az dswvénybe. Figyeljiink a oatlakozi-
si portokral Ha a célmezén mar koribban jart
valaki, akkor a végrehajtandd akcié mar ismert,
gy adott esetben elGrehaladds, kirtya gyijtése,
vagy jutalomdobids kockizat nélkil vilaszthatd

Ha a jitékos |ehetSségeit méregelve déntétt,
a vélasztott |épésszdmiénak megfelelden &én az
adott kir célmezbjét.

A Ha a célmezd felfedezetlen, a kirtyit
megforditja, és wvisszailleszti az Sswény-
be, igy mindenki szdmdra lathatdws valik,
hogy azon a terileten mi rejtdzétt. A mar
felfedett kirtyikat az alapjdték sordn nem
fordtjuk vissza. Amennyiben ezen a felfe-
dezetlen mezén mar all valaki, megforditas
utdn az Hsszes babu visszakerll ugyanerre
a kartydra, de a tébbi, mar itt 3l jdtékost
emiatt semmilyen hatds nem &ri.

B. Ha a célmezdt mar kordbban felfedezte
valaki, akkor egyszerien odal éplink.

A jatékos dobds és lépds utdn mindig wigrehajtja a
célmezdn dllé utasitist, melyek a kivetkezdk lehetnek:




Allatok - jutalomlépés vagy visszalépés

Ha zéld hatterd, pozitiv szam all a kartydn, az ju-
talomlépést jelent, ilyenkor tetszéleges irdnyban
lépiink mé&g anmyit, amenmnyit a kirtya mutat, akar
visszafelé is. A feltlintetett &rtéket valamelyik irdry-
ba kitelezd lelépni. Ha a lépés utdn felfedezetlen
mezdre érkeziink, a kérink itt véget ér. Ha viszont
a jutalomlépés felhaszndldsaval egy mar ismert
mezd a kivetkezd dllomds, akkor az ott feltiinte-
tett akcidt vagrehajtjul, lancreakcid indul be, ami
addig tart, amig megéllisra nem kémyszerilink.

Példa: dobunk, lépink, egy felfedezetien mezdre
érkeziink. Megforditiuk, oft a sakdl tanydzik. Léplink
kettt, ismét egy felfedezetlen mezdire érkezdink, de ezt
mdrnem ford®juk meg, a kiriink itt véget &r.

Ha egy mar felfedezett, masik allatot dbrazolé
mezdre érkezlink, a feltlintetett szdmnak megfele-
15 l&pést le kell lépniink, a szabilyoknak megfele-
l&en, tehdt ismét tetszbleges iranyba, amennyiben
a feltiintetett szam pozitiv.

Az eldbbi példdndgl maradwva, ha a két jutalomlépés
utdn felfedezett mezfire érkeziink, a jutalomlépés
djra érvénybe lép. Dintésiink szerint towvdbb-
léphetiink a kanyarmra, vagy visszaléphetink az dt-
keresztezfidésre is.

Ha marancssirga hatterd, negativ szdm &l a
kirtyan, akkor nincs wvilasztasunk, mindenkép-
pen vissza kell fordulnunk. A visszalépés sordn,
iteldgazdson dthaladva wvélaszthatd, hogy a kér
hol érjen wéget, a lénveg, hogy az érkezéshez
képest ellenkezd idnyban induljunk el visszafelé.
Ha amezd, ahova a visszafordulds utdn érkezlink,
miar felfedezett, a szabdly a kévetkezd. Kimaradis
érvényesil, és gyljtékirtyit is elvehetiink. De
a visszalépés utidn akirhova is érkezziink, innen
mar nem mozdulhatunk el djabb jutalomlépés,
vagy visszalépés nem érvényesithetd, Gjra mar
nem dobhatunk akkor sem, ha ezt a mezd alap-
esetben megengedi, ugrds masik mezére nem
vilaszthatd.

Példa: dobds eredményekdppen jutunk egy felfe-
dezetlen kanyar mezdre, ami migitt a krokodil

lapul. Muszdj visszafelé indulnunk, fgy a zebrdig
lépiink vissza. Innen, mivel vissza kellett Fordul-
nunk, mdr nem lépiink tovdbb, a zebra mezején
feltiintetett hdrom jutal omlépést ebben az esetben
nem érvényesithetjiik.




Mezdk kdrtyagyditési lehetdséggel

Ha a jatékos kire végén gylijthetd kirtyat dbrizols
mezére érkezik, akkor a kordbban ismertetett sza-
bélyokat betartva gylimélcskartyat, helikopterkar-
tydt vagy nevezetességet Abrazold emlékkdrtyat
vehet al.

FIGYELEM! A gyidjthets kdrtydk mindegyikébdl egy
jdtékos egyszerme fajtdnként legfeljebb egyet bir-
tokolhat.

Nevezstességel: a jatékban négy hires afrikai |4t-
nivald szerepel, mind a négy (teligazdsnal. Ak
ilven mezdre |ép, akcidként elveheti az ott ldthats
taj képét. Ha vigy jutunk eligazishoz, hogy felfede-
zésre ninc mar lehetéségiink, akkor a kivetkezd
kirben el kell onnan l&pnink, hiszen helyben
maraddskor a felfedezés nem lehetséges. Eléfor-
dulhat, hogy a jatékos talhalad egy eligazison, &s
egy masikhoz ezek utdn kinnyebben el tud jutni.
A képek deszegydjtésének sarrendje nem szdmikt,
a szafarin tetszélages irdnyban haladhatun k.

Az ateligazdsok kitelezd dllomdsok, a gydzelem
csak akkor érvényes, ha a célba érkezéskor nalunk
van a Kilimandzsdrdt, a Viktdria-wizesést, a Tanganyi-
ka-tavat és a Malawi-kunyhdékat dbrizolé kép is.

Déligyiimbleséle ezeken a mezdkén magunkhoz
vehetiink egyet az adott déligyimélcsét dbrizols
kartydk kizil.

Helikepter: ha a jatékos helikoptert dbrizold
mezdre l&p, két lehetbség kézil valaszthat. Azon-

nal atrepllhet egy masik, mar koribban felfe-
dezett helikoptermezére, [gy kére ekkor wéget
ér, tovdbbi mozgdst mar nem hajthat wégre.
A miasik lehet dség, hogy el vesz egy helikopterkar-
tyat, amit felhasznilhat egy késébbi kimaradéas
kiviltisdra. Ha a jitékos késébb mocsarat, vagy
vulkdnt dbrizolé mezére |ép, ahelyett, hogy ki-
maradisjelzét venne el, visszaadhatja helikop-
terkartydjat, igy a kévetkezd kérben a dobdsbal
nem rarad ki.

Ha ismét helikoptermezdre |&pink, nem kételezd
atrepiilniink egy masik helikoptermezdre akkor
sern, ha mar van helikoptariink.

Mocsar, Vulkdn: ha a jdtékos mocsarat, vagy
vulkdnt dbrizolé mezére |ép, akir kdzvetleniil
dobds utdn, akidr més akcidhatds eredményekép-
pen, kimarad egy dobdsbél. Emlékeztetail elvesz
egy kimaradésjelz&t, amit a kévetkezd kirben,
ha djra rakeril a sor, dobds helyett visszahelyez
a készletbe. Athaladis esetén nincs hatdsa. Ha
a kimaradds érvényesitése utdni kérben a jitékos
nem lép - sajit akaratibél, vagy dupla nulla
dobds kivetkeztében — emiatt nem kell djra ki-
maradnia.




Mezok jutalomdobes lehetdséggel

Bennsziildttek: ha megajéndékozzuk Sket eqgy
kordbban gydjtétt gyiimélcoseal segitik wtunkat.
Tegyiink vissza a készletbe egy gylimélcskartyat,
cserébe még egyszer dobhatunk, két kockdwval.
A lépésszdmot a dobott értékektdl figgden ismét
megwvalaszthatjuk, & ha nem maradunk helyben,
akkor kérén belil eqgy djabb célmezdre érkeziink.
Ha ez felfedezetlen, akkor megforditjuk, a feltin-
tetett akcidt wigrehajtjulk. Ha a mezd mdr ismert,
az akcidsorozat folytatadik,

Csimpdnz: hasonléképp, gylimélcsért cserébe
a csimpanz is nyijt egykis segitséget, ebben azeset-
ben azonban a jutalomdobést csak egy kockdval
hajthatjulk vagre. Uj mezd felfedezéss, és ar ujabb
akcid végrehajtdsa ittis megtirténik.

Dzsip: ha a jatékos dzsipre bukkan, méris sziguld-
hat tovibb a szavanndn, gjra dob két kockéval, &s
a mér ismertetett lehetdségek kizétti médegelés
&5 vilasztds utdn djra l&p. Ujabb mezét fedez fel, ha
sriikséges, és a kivetkezd akcidt is végrehajtja.

Ha a jétékos kire wégén jutalomdobdst dbrizold
mezére ér, a kordbban ismertetett szabdlyokat be-

tartva djra dobhat tehat, és a folytatisnak megfele-
|&=n tovibbi akciskat hajthat végre. Kivétel == alal,
ha oroszlénnal, krokedillal, vagy gepérddal talélkoz-
tunk, ilvenkeor a visszalépés utdn toviabbi mozgdsra
midr nincs lehetdségiink,

Példa: dobunk, 1épiink, a kanyar mezejét megforditva
egy omszanvival taldikozunk, a plusz egy [épsst le-
lépwe a bennsziiléttekhez drkeziink. Van kdkuszdidnk,
amit nekik aidndékozunk, vagyis wisszatettiik a kesz-
lethe, fgy még eqyet dobhatunk.

A kocka most két egyest mutat, helyben marnadds
esetén a kinink itt wiget ér Léphetiink egyet, de a
muocser, mint lehetdsdg erfsen ellenjovallt. Ha viszont
akétkocka dsszegétvdlasztiuk, 85 lelépfiik o két |Spdst,
akkor desipre érkexiink, ds ina dobhatunk,

Ha a o dobdsndl walamelyik kocka kettest
mutat, wagy Emét két egyest dobunk akdr
a bennsziléttekhez s visszamehetiink, & djabb
gyiimdlcs beaddsa esetén flytathativk a ldncot
mindaddig amig a szabdlyok alapidn megedildsm
nem kényszeniliink.




A jaték vége
Az a jatékos lesz a nyertes, aki el8szér ér a célba gy,
hogy mind a négy képkartyat megszerezte. Célba &mi
csak pontos l&pdssel lehet. Bz térténhet kockadobsis
eredményeképpen, ha az egyik, vagy a masik kocka
értéke, vagy ezek bsszege dppen anmyi, amenmy a ofl-
ba jutishoz sziikséges. Eldfordulhat az is, hogyaz adott
kir célmezején szerapld dllat pont anmy jutalomlépsst
ad, hogy az akcid végrehajtdsa sodn a célba &ink.

Ha nem sikerilt a megfeleld értéket dobrnunk,
helyben maradhatunk, és a kivetkezd kérben djra
prébalkozhatunk, vagy a szabdlyoknak megfele-
l&en |&phetink. Ha a cél kézelebb van, mint a do-
bott &rték, akkor a &l irdnydban nem léphetlink
thacssk a hotelbez nem lapodédik tébb ot s
ivenkor természetesen dthaladhatunk rajta). Spedilis
esetben myerhetiink viszont Ggy is, hogy ha ellenkezd
irdmyban elindulva port olyan negatfe szdmot mu-
tatd mezdre drkertink, aminek kivethertéban vissza-
fordulisra kérmpszeriilvén épp a célig menalilink.
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Miutan gratuliltunk a gyéztesnek, a még ton léwa
jétékosok ezutin a szabalyok szerimt folytathatjak
a jatékot, tovibbi allatokat, tajakat figyelhetnek
mieg, és gylimélosdket gydjthetnek. A kaland wigén
a jatékosok a hotelben eqyiitt vacsorizhatrak, pihen-
hetriek, és megossthatjak egymassal az dményeiket.

Jatékvariaciok
Haladéknak— eqy kis memdria

Az Afrikaland dgy is jatszhatd, hogy amikor egy
jatékos tovabbhalad az dton, az elhagyott t-
kdrtyat visszaforditjuk. Ilvenkor a jatékosoknak arra
is oda kell figyelniik, hol mi rejtézétt, igy nehezitve
a jatékot.

Egyszertisitett jdtélovaridcid

A litnivalék elhagydséval egyszeribb  pdlya
épfthetd. Ebben a jatékverzidban nem kell kiilén
figyelmet forditanunk arra, hogy az Gteligazdsokon
feltétlendl magalljunk. A haladési irdny egyértelmd,
és a déntéshelyzetek szdma is lecsikken.

A jitékhoz j& szdrakozdst kivan a szerzé
Komzék Adrienn, és a Lenge Gerle csapata
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