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Rigor Mortis, a Sotét Nagyur elhagyta a Sotét Vajakossdg
Tornyadt, és fontos kiildetésre indult dsszes hii csatlosaval,
a tornyot pediq szolgalatkész - de nem tiil értelmes - tar-
sdra, Romulusra, a harcosra bizta. Igy jelenleg az 6 feladata
megvédeni (a tobbi kisérleti alany és egyéb lények segitsé-
gével) a Sotét Nagyur sok-sok kincsét, ami azonban mintha
folyamatosan apadna, valahanyszor pdr drdra elhagyja a
tornyot. Nagyon tgy tiinik, hogy valami atkozott tolvajnak
sikertil bejutnia a kazamatakba, az Eszelds Patkanyok Labirin-
tusaba, ahol dltaldban a Gonosz Langelme metamdgikus ki-
sérleteit végzi.

Amit még a Sotét Nagyur sem sejt, az az, hogy a kisérletei-
bél felszabadult magikus energia kihatott a labirintusban él6
patkanyokra, azok viszont megfertozték a Sotét Nagyur altal
nemrégiben pont a patkanyok vaddszatdra vasarolt macska-
kolonidt. A macskak igy sotét €s természetellenes értelem-
mel lettek felruhdzva, és atalakultak FOZTOGATOKK! Ujfajta
gatldstalan, fejlett, kaotikus macskafélekké.

A Foztogatok gondosan, modszeresen, higgadtan fosztogat-
Jjak Rigor Mortis kincstdrdt. Megbabondzza dket a sok-sok
csillogo pénz, és az otlet, hogy vakdciora menjenek a havas
Sziirke-hegységbdl, ahol Rigor Mortis tornya all. Csakhogy
nem 6k az egyetlenek, mivel az elvileg a kincset 6rz6 lénye-
ket is megkisérti a nagy vagyon, ahogy magat a hiiséges Ro-
mulust is.

A Foztogatok tobb kincset tudnak elcsaklizni, mint a tarsaik,

mielditt az 6rz6k észreveszik dket, és mieldtt a Sotét Nagyur
visszatér a tornydba, magikus riasztoeszkozei hivasanak en-

gedve?
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Véletlenszerlen valasszatok ki a kezdéjatékost! Ke-
verjétek a 4 Rigor Mortis lapot a pakli also felébe
a tobbi Foztogatdk lappal, és osszatok harom lapot a
kezdéjatékosnak, négyet pedig az 6sszes tobbi jate-
kosnak!

Hiszen nem fair, hogy a kezddjdtékos tul sok elénnyel
induljon, nem igaz?

A tobbi lapot helyezzétek képpel lefelé az asztal ko-
zepére: ez alkotja majd a Huzépaklit (a Tornyot).

Amint a Sotét Nagyur elhagyja a Tornyot, tobb teremt-
mény indul meg lopdzva a sotétben, hogy eljusson a
drdgasdgosss kincshez.

Hagyjunk helyet a Huzépakli mellett a képpel felfe-
Lé dobott pakliknak! Ez lesz a Temeté.

Az Osszes csoddlatos Foztogatd, aki meghalt, megsem-
mistilt, feldldozdsra kertilt vagy egyéb mddon a dobott
lapok kozé kertilt a fosztogatds nemes és félreértett hi-
vatdsdnak gyakorldsa kozben, itt taldlhato.

Kezdéjatékos Tobbi jatékos
3lap Zsakmany- 4lap
jelzo

Torony
Huizopakli




A JATEK CELJA
W

A célod, hogy elég Zsakmanyjelzét gydijts, mielétt
elhagyod az Iszonyat Tornyat, és elhizod a csikot

a borzalmas Sotét Nagyurtol, még mielétt filon
csiphetne!

Mennyi Zsakmanyra van sziikséged? Ez a jatékosok
szamatol fligg:

2 JATEKOS - Aki el6sz6r eléri a 15 Zsakmanyt,
az nyeri a jatékot.

3-4 JATEKOS - Aki elészor eléri a 10 Zsak-
manyt, az nyeri a jatékot.

5-6 JATEKOS - Aki elészor eléria 7 Zsakmanyt,
az nyeri a jatékot.

FIGYELEM, FIGYELEM! - A fenti szamok csupan
ajanlott értékek, és azon az idén alapszanak,
amennyit Rigor Mortis jellemzé mddon utazga-
tassal tolt Kragmorthaban. Batran megvaltoztat-
hatod a gyézelemhez szlikséges Zsakmanyok sza-
mat, hogy a jaték hosszabb vagy révidebb legyen,
de nem vallalunk garanciat a Foztogatok testi
épségéert...

Es kérjiik, tartsd észben, hogy a Torony témve van
madgikus riasztokkal, ezek pedig elébb vagy utobb
visitani kezdenek, értesitve Mesteriiket, barhol
jarjon is éppen.
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A Foztogatdk kordkre osztott jaték, amit a kezd6-
jatékos indit el, majd az 6ramutatd jarasa szerint
kovetkezik a tobbi jatékos. A korok addig tartanak,
mig az egyik jatékosnak sikerul elég Zsakmanyt
gyljtenie, hogy megnyerje a jatékot, vagy amig a
Sotét Nagyur vissza nem tér utjarol.

Valahanyszor valamelyik jatékos Rigor Mortis lapot
huz, tegye félre a kartyat,ami majd kirajzolja Rigor
Mortis képét, és huzzon ujabb lapot!

Amint a negyedik kartyat is kihtzzatok, és Rigor
Mortis képe teljes, a jaték véget ér, a Gonosz So-
tét Nagyur visszatér a Tornyaba, és megprobal le-
csapni @ még mindig a Kazamataban rekedt bal-
szerencsés Foztogatokra.

A KOROK LEBONYOLITASA

A korod négy fazisra oszlik, amelyet az alabbi sor-
rendben kell lejatszani:

1 ELSO TOBORZASI FAZIS

2 KAZAMATA FAZIS

3 MASODIK TOBORIZASI FAZIS
4 FELALDOZASI FAZIS

Mind a négy fazis befejezése utan a korod véget ér,
és elkezdédik a téled balra (il§ jatékos kore.



_ LFAzIS:
ELSO TOBORZASI FAZIS

E fazis soran két valasztasi lehet6ség all elétted. A ket-
tébél csak az egyiket valaszthatod:

Foztogato6 toborzasa; vagy
Laphuzas

TOBORZAS

A Foztogato6 toborzasahoz egyszerlen jatssz ki egy
Foztogato lapot a kezedbdl, és helyezd képpel fel-
felé magad elé! Helyezz az uj Foztogatodra a Foz-
togatd kezdd életerejével megegyezdé szamu Elet-
jelzét - amit a lap bal felsé sarkaban lathaté szivek
mutatnak.

Az életerd jelzi, hogy a Foztogatod mennyi biintetést
képes elviselni, mieldtt a Temetdbe kertil. O, jaj!

LAPHUZAS
Vedd el a Huzdépakli legfelsd lapjat, és add a kezed-
ben tartott lapokhoz!

Nyilvdnvald, hogy ezt iddrél-idére meg kell tenned, kui-
lonben kifogysz a lapokbdl. Viszont a kezedben tartott
Foztogatd tényleg felér kettdével a Kazamatdban?

2. FAZIS:
KAZAMATA FAZIS

Eljott az ideje, hogy felfedezd a Kazamatat! Az 6sz-
szes, jatékban levé Foztogatd automatikusan a Ka-
zamataba kerul. Minden korben minden egyes Foz-
togatod végrehajt egy akciot.



Harom lehet6ségbdl valaszthatsz:

- Zsakmanykeresés
- Tamadas
- Kuilonleges képesség hasznalata

0, csakhogy a vilag nem korrekt hely, igy nem min-
den Foztogatd ért a magiahoz! A Kiilonleges képes-
séggel nem rendelkezé Foztogatéknak az elsd két
lehetéségbdl kell valasztaniuk.

Minden, altalad iranyitott Foztogatonak valasztania
kell a fenti lehetéségekbdl egyet, ami mindegyik
Foztogatonal lehet mas és mas.

Foztogatdidat barmilyen sorrendben valaszthatod.
Mindegyiknél valassz egy akciot, és ezt azonnal hajtsd
is végre!

ZSAKMANYKERESES

A Kazamata atkutatasahoz dobj annyi kockaval, mint
amennyi Eletjelzéje aktualisan van a Foztogatdnak:

Minden kockadobas utan, ami egyenld vagy kisebb a
Foztogatd Erejénél (ez a jobb felsd sarokban lathatd
szam), egy Zsakmanyjelz6t kapsz.

A Fosztogatds Mlvészetéhez két képességet kell otvoz-
ni: a Foztogatdnak elég egészségesnek kell lennie, hogy
cipelni tudja a Zsdkmdnyt, és elég erésnek, hogy el-
kertilje a kelepcéket, és megszerezze az esetleg mogot-
te rejtdz6, ldtszdlag konnyen felmarkolhatd és elvihetd
kincseket. De ezt a sok csillogd aranyat sosem hagyjdk
drizetlendil, és ezt jobb, ha mdr egy alacsonyabb szintti
Foztogato is az eszébe vési...
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ZSAKMANYKERESES - PELDA
Hal-R, gy masik dimenzi6 démona
fosztogatni indul. 3 Elete van, igy
3 kockaval dob, az eredmény pedig

2,3 és 5.Mivel az Ereje szintén 3-as,a 2-es |

és a 3-as dobas miatt egy-egy Zsakmanyt
szerez.Az 5 teljes kudarc.
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NE FELEDJUK! - A jaték azonnal véget ér, ha elég
Zsakmanyod van, hogy megnyerd a jatékot, vagy
amint Rigor Mortis visszatér, amikor visszahivjak ma-
gikus riasztoeszkozei.

TAMADAS
A Foztogatdd barmely masik Foztogatét megtamad-

hat a Kazamataban. Még akar sajat Foztogatodat is
megtamadhatod.

Csak mert Rigor Mortis nincs itt, ez nem jelenti azt,
hogy teljesen biztonsdgos lenne a nyirkos, sotét Eszelds
Patkdnyok Labirintusdban...

Amikor tamadsz, nevezd meg a célpontodat, majd dobj
annyi kockaval, amennyi a Foztogatdd aktualis Elet-
jelzéje! Minden kockadobas utan, ami egyenlé vagy
kisebb a Foztogato Erejénél, egy sebzést okozol a
megtamadott Foztogatonak - vegyél le egy Eletjelzét
a lapjarol!

Ha ennek a Foztogaténak elfogy az Eletjelzéje, meg-
hal, és egyenesen a Temetdbe kerul.



Ne érezd magad tul rosszul,amikor megolsz egy Fozto-
gatot! Végtére is a Nekromancia bizonyitottan muko-
dé miivészet a Févajakossag Tornyaban, és a harmadik
legnépszer(ibb tevékenység a Toronyban (a tamadas
és a fosztogatas utan) a feltamasztas. A magiaismeré
Foztogatok kivételt jelentenek ez alol, mert 6k mar
tudjak, hogy ha meghalnak, az szivas.

TAMADAS - PELDA
Rollork, a Viking megtamadja azt a
visszataszito Kiralyt. 2 élete van, igy
2 kockaval dob, az eredmény 1 és 4.
Az 1 kisebb a 2-es Erejénél, igy a Kiraly
1 Eletjelz6t veszit.
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KULONLEGES KEPESSEG HASZNALATA

Egyes Foztogatdk elég nagy mazlistak, hogy legyen
Kulonleges képességuk. Ha a Foztogatod leirasa
elétt szerepel az ,Aktivalas” szo,akkor hasznalhatod
ezt a képességet a Foztogatdd akcidjaként. Ehhez
nem kell dobnod: csak kovesd a kartyan olvashaté
utasitasokat.

Nem sok Foztogatd ismeri a mdgidt. Akik viszont igen,
hajlamosak sokat haszndlni, és 6k a tobbi Foztogato
legkeresettebb célpontjai. Részben azért, mert hihetet-
leniil erések, de féleg azért, mert ANNYIRA arrogdnsak!
Es a Kazamatdban senki sincs oda meg vissza a hen-
cegé mdgiahaszndldktdl. Tényleg rémesen idegesitéek.



KOLONLEGES KEPESSEG - PELDA
ATitokzatos nindzsa az akciojat felhasznalva *
elpusztithat barmilyen jatékban lévé Fozto- ©
gatot,a Temetébe kuldve - fliggetlendl attol,
hogy mennyi Eletjelzéje van.

' 3. FAleg ‘
MASODIK TOBORZASI FAZIS

Miutan minden Foztogatdd végrehajtott egy akcidt,
itt az ideje a Masodik toborzasi fazisnak. Ez a fazis
pontosan Ugy zajlik, mint az Elsé toborzasi fazis (na,
mit szolsz!).

Vicces, de valami ismeretlen okbdl egy csomé Foztoga-
to elfelejti, hogy még tobb Foztogatdt hivhat a Kaza-
matdban zajlo akciok utdn. Taldn a fosztogatds keltette
borzongdsnak van ilyen csoddlatos, amnézidt el6idézé
ereje? Segitségképpen egyes Foztogatdok jobb karjdn
szerepel egy dllat tetkd, rajta a,Ne felejtsd el a 2. tobor-
zdsi fazist!” szoveg. Ha nem vagy oda egy elképesztéen
kirdly tetovdldsért, még mindig haszndlhatod a Jdtékos
segédletkdrtydt emlékeztetdlil.



4. FAZIS: ’
FELALDOZAS FAZIS

Ha haromnal tobb Foztogatdéd van jatékban, annyit
fel kell aldoznod, hogy csak harom maradjon - hogy
melyiket, azt te dontod el. A dobott Foztogatok a
Temetdbe kerilnek.

A tul sok Foztogato elrontja a leves izét. Vagy ilyesmi.

KEZBEN TARTOTT LAPOK KORLATJA

A Felaldozas fazis végén nem tarthatsz 10-nél tobb
lapot a kezedben. El kell dobnod annyit, hogy csak
10 maradjon, ha tul sok van nalad.

KULCSSZAVAK
W
Rengeteg Foztogatd kartyaszovegében talalunk egy

vagy tobb Kulcsszot. Ezek a fontos szavak aruljak el,
mikor és hogyan hasznaljak a képességeiket:

AKTIVALAS - Ezt a képességet a Kazamata fazisod
soran Foztogato akcioként hasznalhatod.

(Fosztogatds vagy tdmadds helyett - de ugyan miért
akarna bdrki ilyet tenni?)

UTOLSO KIVANSAG - Ez a képesség akkor Lép élet-
be, amikor a Foztogatd a Temetdbe keril a jatékbol.
Nem szamit, hogy a Foztogatot megolték, elpusztitot-
tak vagy felaldoztak (Viszont akkor nem érvényes,
ha a Foztogatddat egyszerlien eldobod a kezedbél.)

TOBORZAS - Ez a képesség azonnal életbe Lép,
amikor a Foztogato el6szor lép be a Kazamataba. Az
mindegy, hogyan kerll oda: a Temet6bél, a jatékos
kezébél vagy a Huzépaklibol.



A Toborzas képességei nem lépnek életbe, ha a
Foztogat6 tulajdonost valt.

FELALDOZAS - Ez azt jelenti, hogy fognod kell egy
altalad iranyitott Foztogatot, és a Temetdébe kell he-
lyezned.

Idénként ez a ,koltség’, amit fizetned kell egy ké-
pesség hasznalataért, de akadnak igazan bamulatos
Foztogatok, akik képesek masokat arra kényszeriteni,
hogy felaldozzanak egy Foztogat6t a semmiért.

LOPAS - Ez annyit tesz, hogy elveszel egy Zsakmany-
jelzét egy masik jatékos gyljteményébdl, és a sajato-
déhoz adod (ahelyett, hogy kivennéd a még gazdatlan
Zsakmanyjelz6é-készletbdl).

Altaldban csak attdl lopsz Zsdkmdnyt, akinek a legtobb
van. Végeredményben nem tul sportszeri olyat vdlasz-
tani, aki nem dll nyerésre, nem igaz?

GUNYOLODAS - Ha az egyik ellenfeled ugy dont,
hogy barmilyen okbol, de megtamadja a Foztogatoi-
dat (tdmadas akcio, varazslat vagy Toborzas hatas
formajaban), azt kell valasztania, amelyiknek a lap-
jan szerepel a Gunyolodas kulcsszo, ha van ilyen
lapod. Ha egynél tobb Foztogatot iranyitasz, akinek
lapjan szerepel a Gunyolodas, az ellenfeled donti
el, melyiket tamadja meg.

Bizonyos Foztogatok egyszertien hangosak. Mdsok tul
nagyok, hogy ne szurjuk ki éket. De dltaldnos szabdly,
hogy ezek a csibészek egyszertien mindig szemet szur-
nak. Es nem tul éles eszliek. Es nem kell egy ldngelme
ahhoz, hogy megértsiik, nem tul okos otlet felhivni ma-
gukra a figyelmet egy haldlos kazamatdban. De biztos
megtaldlod a mddjdt, hogyan haszndld jo célra ezeket
a fickokat.



A JATEK VEGE
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A Jaték AZONNAL véget ér,amint valamelyik jatékos
eléri a jaték megnyeréséhez sziikséges Zsakmany
mennyiségeét.
Abban az esetben, amint a negyedik Rigor Mortis ri-
asztolapot is kihuzzak, miel6tt barmelyik jatékos is
eléri a sziikséges mennyiséget, a legtobb zsakmany
birtokaban levd jatékos lesz a nyertes. Dontetlen
esetén az érintettek kozil az a jatékos lesz a gy6z-
tes, aki el6tt a legtobb Foztogatd van. Ha igy is don-
tetlen az allas, a dontetlenre allo jatékosok azonnal
veszitenek! Az igy maradtak kozil a leggazdagabb
jatékos nyeri a jatékot (ilyenkor ismét a korabban
ismertetett dontetlenszabalyok érvényesek, ha ez
szukséges).

Rigor Mortis nem szenvedheti nagyon a dontetlenezé-
seket. Kétszeri probdlkozds mdr tul sok neki, és utdna
szabadjdra engedi haragjdt - fizikai értelemben -, és a
dontetlenezé jatékosok ezt kovetéen békében nyugod-
nak a Toronyban, az id6k végezetéig.

| S5 GUNYOLODAS - PELDA
‘Egy Orjongd harcos, egy Orvos és Rollork, a Viking
:bemegy a kocsmaba... Nem is, varj, egy Kazamata- +
ba! Mivel ez a harom Foztogat6 egyiitt van, csak

‘Rollorkot, a Vikinget tamadhatod meg, mivel neki *
van Gunyolodasa, hidba szeretnéd darabokra |
robbantani azt az idegesit6 kis Orvost. i
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5 AviKNG_\2

—




A JATEKBAN ELOFORDULO

FURCSA SZITUACIOK

Mi torténik akkor, ha toborzok egy Gélemet, és nem iranyi-
tok mas Foztogatot?

A Golem csak az ellenfeleidre hat.

Ez igazdbdl egy nagyon okos lépés, és joggal lehetsz magadra
bliszke, amikor megcsindlod!

Milyen sorrendben lépnek életbe az olyan ,,globalis hata-
sok”, mint a Gélem és a Boszorkany Toborzas képességei?
Az aktiv jatékossal kezdve (aki a Foztogatot iranyitja) ha-
ladjunk az dramutatd jarasaval megegyezd iranyban! Pél-
daul, a Golem iranyitdja elbszor feldldoz egy Fosztogatdt,
majd 6t koveti sorban a tobbi jatékos az dramutatd jarasa
szerint.

Toborozhatok egy Foztogatét vagy aktivalhatom Pru Kii-
lonleges képességét, még akkor is, ha igy haromnal tobb
Foztogatom lesz jatékban?

Hat persze! Az altalad iranyitott Foztogatok szamdt csak a
Felaldozasi fazis utan nézziik meg. Még akar fel is aldoz-
hatsz egy Foztogatdt, akit Pruval loptal el, mielétt vissza-
adnad!

Mindig tartanod kell magad a Foztogatdk Kédexéhez! A Kaza-
matdban viszont nincsenek Kddex szabdlyfenntartdk, igy van
egy kis iddd, mieldtt a lelkiismereted megszdlalna, és megsza-
badulndl csapatod felesleges tagjaitdl.

Ha két jatékos dontetlenre all a legtobb Zsakmany tekin-
tetében, akkor kitél lopok, amikor hasznalom a,Lopj Zsak-
manyt a legtobb Zsakmannyal rendelkez6tol” képességet?
Eldéntéd, hogy kitdl szeretnél lopni. Ha te allsz dontet-
lenre a legtobb zsakmany tekintetében, lophatsz a veled
dontetlenre allo jatékostol. Ha a tiéd a legtobb zsakmany,
akkor nem lophatsz zsakmanyt.

Erésen javallott, hogy az asztalndl (ilé leginkdbb versengd/
legrosszabbul veszitd jdtékost szemeld ki.

Tamadhatok két kiilonb6z6 Foztogatét Villanas képessé-
gével?

Igen. Ezek a tamadasok egyszerre hajtédnak végre, és addig
nem kell kivalasztanod a masodik célpontot, mig be nem
fejezted az elsé tamadast. Viszont Villanas nem tamadhat
egyet, €s fosztogathat még ugyanabban a kérben!
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