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Osz Uj-Anglidban

Még a tél bekoszonte elott kiillonosen meleg 6szi napsugarak aranyfényében fiirdik az erd6. Ezen
indidn nyar alatt Uj-Anglia még egyszer utoljara kivirul. A fik koronai megszamlalhatatlanul sok
szinben pompaznak él6 szivarvanyként, a z6ldtdl a narancson at a pirosig minden arnyalat megtalalhato

benne. Az els6 levelek mar lehullottak, és 1épteink mentén szorgos mékusok motoszkalasa hallatszik a szines lom-
bozatban.

Erdei sétank soran szamos apro kincsre bukkanunk. Bogyét, mogyoradt, gombat és tollat gyijtiink. Miel6tt hazafelé
vennénk az iranyt, ahol jo jaték és forro tea var minket, egy percre még elid6ziink, hogy meglessiik az erd6 félénk
lakdit.

Jatékelemek Mivan a dobozban?

2 részbdl allo jatéktabla - a hdtlapjuk a szoldjdtékhoz sziikséges

6 kiil6nb6z6
erdétabla
eld- és hatlapjuk
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75 levéllapka 3 szinben kirakddarabok lyukkal

32 mokus

20 allatlapka jelz6
= ; : lyuk nélkiili
1 7, z6ld 29 sarga 29” piros kirakédarabok
harmas négyes 0tos
4 hatizsak 1 bogyobokor 1 taracipdjelz6 80 kincsjelzé Minden kincsjelzd egyik
jdtéksegédlet az elsd jaték eldtt kezddjdtékos-jelzd oldalén egy illusztra-

f ; Dontsetek el, melyik
30 bogyd 24 mogyord  jgalit szeretnétek
hasznalni. Az abrakon

g ? , mi mindig az ikonos
oldalt fogjuk hasznaini.

18 gomba 8 toll

. b 4 p— Cid, a masik oldaldn
s - ‘0}0 @n pedig egy ikon lathato.

A tobb {65 jaték szabalyai kovetkeznek.
A sz6lojaték szabalyait a 13. oldalon talaljatok.



A jaték célja Mit kell tennem a jdték sordn?

Mikézben hazafelé sétalsz, atvagsz az erdén. Minden erdétabla az erdd kiilénboz6 kincseit rejtd 6 teriiletre oszlik. A
korod alatt levéllapkakat teszel az erd6tabladra, hogy feltoltsd ezt a 6 teriiletet.

Mind a 6 tertilet 12
négyzetmezobdl all.

Minden levéllapkan van egy lyuk, amin édtlesve vagy az erd6tablad egyik iires mez6jét, vagy az erd egyik kincsét
lathatod, miutan letetted azt az erd6tabladra. Probald ugy letenni a levéllapkakat az erd6tabladra, hogy azok minél
kevesebb szabad mez6t hagyva teljesen befedjék az erdd talajat. Idealis esetben a levéllapkdk tigy keriilnek le, hogy a
rajtuk 1év6 lyukon keresztiil a kincsek lathatéak maradnak. Ezeket a lyukakat aztdn a k6zos készletbdl elvett

ldedlis esetben a levéllap- Ezeket a lyukakat

kakat Ugy teszed le, hogy a kozds készletbol
a rajtuk lévo' lyukakon ke- elvett kincsjelzok-
resztiil a kincsek ldthatoak kel takarod le.

maradnak. S

Minden alkalommal, amikor a 6 teriilet egyikét teljesen lefeded, 6sszegytijtod az adott teriiletrél a levéllapkak tetején
fekvé kincsjelz6ket. A kincsjelz6k tovabbi lehet6ségeket nyujtanak az erd6d talajanak gyorsabb lefedéséhez.

lgy nézhetne ki 1 tertilet
néhany levéllapka letétele
utan. A levéllapkakon lévd
lyukak lefedettnek szamitanak.

Akkor nyerheted meg a jatékot, ha sikertiil teljesen befedned az erd6tabladat. A jaték végi pontozasnal a kincsek csak a
holtverseny eldontésénél jatszanak szerepet, ezért a gytijtogetésiik helyett inkabb hasznaljatok fel 6ket a jaték soran.




Elokésziiletek Hogy készitsem el a jdtékot?

A Keverd meg a 6 erd6tablét, és ossz minden jétékosnak 1 erd6tablat. Adj egy-egy hatizsékot minden jatékosnak. Ezt
mindenki tegye az erdétébldjanak bal als6 sarkdhoz. A megmaradt erdétablakat és hatizsakokat tedd vissza a doboz-
ba, ezeket ebben a jatékban nem hasznéljatok.

B A két jatéktablarészt forditsd a tobb f8s jatékhoz hasznalt oldaldval felfelé, és tedd egymas mellé az asztal kozepére.

C Valogasd szét az éllatlapkdkat, és tedd ket a jatéktdblan nekik kialakitott mezékre. Tedd a 3 kiilon megjeldlt allat-
lapkara (mosoémedve, réka, borz) a hozzdjuk tartozé kincsjelz6ket.

D Vélogasd szét a kincsjelzéket és a mokusjelz6ket, és tedd a jatéktabla rovidebb oldaldhoz, kézos készletnek.

E Keverd meg a levéllapkékat. Minden jatékos huzzon véletlenszeriien 5 levéllapkat
(2 zold harmast, 2 narancs négyest, 1 piros 6tost). Ezeket balrdl (,,elol”) jobbra (,,hatul”)
haladva tegyétek le az erd6tablatok also széle mentén. A hatizsakotok mellett kezdjétek
a lerakast a 2 z6ld harmas levéllapkaval, ezt kovesse a két narancs négyes levéllapka, és a

jobb szélre a piros 6tos levéllapka keriiljon. Ezen levéllapkak vonalat nevezziik jatékososvénynek. Az erddtabla 6 tertiletre
oszlik, amiken Kuilonbdzd

F Tedd a tobbi levéllapkat egy kort alkotva a jétéktabla koré. A levéllapkak kincsek lathatoak. Mind a 6
sorrendjét véletlenszertien alakitsd ki. Hagyj kortilbelil 1 tenyérnyi tires erdofgjl/aelz;k Argg]g};e;/g; LEE
helyet a kor egy altalad valasztott részén. A levéllapkaknak ezt a nem teljes @® @I forditsd az erd6tbiédat,

korét nevezziik kozos 6svénynek. amelyikre szeretnéd.

s

G Tedd a bogy6s bokrot, melyet ezutdn csak bokornak hivunk, a kozos
6svény iiresen maradt helyére.

H A megmaradt levéllapkakat tedd az asztal egyik sarkdba, konnyen elérhetd
helyre.

E

I Adj minden jatékosnak 1 bogydt, 1 mogyorot és 1 gombat. Ezeket a |

kincsjelz6ket minden jatékos tegye a hatizsakja folé.

K Az ajatékos lesz a kezdgjatékos, aki legutdbb sétélt erdben. R =
O megkapija a tiracipét. 2
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Akos, lldi, Eszter és Benedek Gsszeliltek, hogy &

Jatszanak egy partit az Indian nydrral. Elokészitik a
Jjatékot, elveszik a levéllapkdikat és a kincsjelzoiket.
Benedek a kezdojatékos.

Eszter



A jaték menete Hogy kell ezt a jdtékot jdtszani?

A kezddjatékossal kezdve az dramutaté jarasat kovetve minden jatékos végrehajt 1 kort. A korodben 1 £6 akciot hajtasz
végre. A 16 akcidd el6tt és/vagy utan annyi kiilonleges akciét hajthatsz végre, amennyit szeretnél.

A jaték annak a fordulénak a végén ér véget, amelyikben 1 jétékos lefedte az egész erddtablajat levéllapkakkal. Igy
mindenki ugyanannyiszor keriil sorra. Szamoljatok 6ssze az erd6tablatok iires mezéit, hogy kideriiljon, ki mennyire jol
jatszott. A kincsjelz6k csak a holtversenyek eldontésénél szamitanak.

A hatizsak mutatja, hol
kezdodik a levéllapkdid
sora.




A lapkalerakas szabalyai
Hogyan rakhatok le levéllapkdkat, mdkus- és dllatlapkdkat?

A levéllapkakat

tires mezokre kell tenned;

leteheted olyan mezdkre, amelyeken nyomtatott kincs lathato;

sziikség szerint fordithatod és forgathatod;

csak a sajat erd6tabladra rakhatod;

lerakhatod ugy, hogy a lyuk iires erdémezé f616tt legyen;

lerakhatod ugy, hogy a lyuk egy nyomtatott kincset abrdzolé erddmez6
folott legyen;

lerakhatod 2 vagy tobb teriilet hatarvonalara;

® csak a f6 akcidd alatt rakhatod le;

nem rakhatod allatlapkara;

nem rakhatod mokusra;

nem rakhatod le agy, hogy masik lapkédkat lefedjen;

nem rakhatod le gy, hogy tulnytljon az erdétablad szélén;
a f6 akcidd végrehajtasa utdn soha nem teheted ét.

A levéllapkakat nem kell szomszédosan letenni.
A mokusokra ugyanezek a szabalyok érvényesek.

Az Allatlapkakat

m csak a levéllapkakon 1év6 szabad lyukakra (ami nincs letakarva) teheted, melyek
elrendezése megfelel a kivalasztott lapka alakjanak.

Az allatlapkakra vonatkozo tiltasok megegyeznek a levéllapkakra és a mokusokra
vonatkoz4 tiltasokkal.
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Normal £f6 akcid Melyik levéllapkdt rakhatom le?

A korodben az alabbi £6 akciok egyikét hajtsd végre. Kozben tartsd be a lapkalerakas szabalyait.
Nem passzolhatsz. Figyelem! Csak bizonyos esetekben jobb 1 moékuslapkat lerakni 1 levéllapka helyett.

Vegyél el 1 altalad valasztott levéllapkat a sajat : Vegyél el 1 mokust a kozds készletbdl, és tedd az
jatékososvényedrdl, és tedd erddtabladra. VAGY erdétablad egyik iires mezdjére. A mokusok
: SOHA nem keriilnek a készletedbe.

Ildi elveszi jatékosdsvenyerdl a 3. levéllap-
kat, és az erddtabldjdra teszi.

Akos elvesz 1 mokust a kizos készletbdl, és
leteszi 1 tires mezdre.

A jaték alatt barmikor (még akkor is, ha nem a te korod van) elvehetsz 1 levéllapkat a jatékososvényedrél, és beprébalha-
tod az erdétabladra. A levéllapkat, miutan megnézted, hogy illeszkedik, tedd vissza ugyanoda, ahonnan elvetted.

Kincsek Mi torténik, ha letakarok egy kincset?

Ha az erd6lapkadon lathat6 egyik kincset egy levéllapkan 1évo lyukkal takarod le, vegyél el egy ilyen tipust kincsjelz6t a
kozos készletbdl, és tedd a lyukra.

Ha erdélapkad egyik tires mezGjét takarod le a levéllapkan 1évé lyukkal, vagy egy mokust teszel egy kincs abrajara, akkor
semmit sem kapsz.

& & %
. 8 Akos lerak egy levéllapkét a jatékosdsvényerdl
lldi letakar 1 mogyordt a lerakott levéllapkan lévd (& , az erdotabldjdra. A lyuk egy tres mezo folé
lyukkal. A lyukra tesz 1 mogyorot (kincsjelzot). Kertil, ezért semmit sem kap.




TeruleteR Mikor vehetem el a levéllapkdkra tett kincseket?

Minden teriilet 12 (3x4) mezébdl 4ll, és akkor van teljesen letakarva, ha a teriilet 9sszes mez6jét levellapka es/vagy mo-
kus fedi. A levéllapka lyuka alatt 1évé mez6k letakartnak szamitanak.

Amikor 1 tertiletet teljesen letakarsz levéllapkakkal és/vagy mokusokkal, azonnal
vedd le ezen teriilet lyukain [év6 Osszes kincset, és tedd a készletedbe.

A jatékkal még csak most ismerkeddk hajlamosak tigy gondolni a kincsjelzdkre,
mint a gy6zelmi pontokra, hogy minél tobbet kell beldliik gytjteni.
Fontos, hogy ezt elfelejtsétek, és tisztaba tegyétek a dolgokat a szabaly
olvasasa kozben.

n
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Akos a 5 akcidjdval letesz egy levéllapkat, és ezzel 1 teriilet teljesen
letakartta valik. Elvehet 1 bogydt €s 1 mogyorct. Nem veheti el a gombadt,
mert az olyan teriileten van, amit még nem fedett le teljesen.

Jatékososveény Hogyan kaphatok ij levéllapkdkat?

Jatékososvényedet a kovetkezok szerint toltsd tjra azonnal, amikor elveszed réla
az utolsd levéllapkat:

1. Vedd el a kozos 6svényrdl azt a levéllapkat, ami kozvetleniil a bokor mellett van,
és tedd a hatizsakod jobb oldalara.

A

2. Lépj a bokorral az 6ramutato jarasa szerint az osvény kovetkezd
levéllapkdjahoz.

Akos leteszi
Jatekososvénye utolso
levéllapkdjat, 6s azonnal
Ujratolti Gsvenyeét a kozos
készletbdl levéllapkakkal.
3. Vedd el azt a levéllapkat, ami kozvetleniil a bokor mellett van, és tedd

a )atekososvenyedre utoljara letett levéllapkadnak a jobb oldaldra.

L U 5 o

4. Addigismételd a 2. és a 3. [épést, amig jatékososvényed pontosan 5 levéllapkabol nem all.

Befizethetsz 1 bogyot, hogy akkor vegyél el egy uj levéllapkat,

amikor van még levéllapka a jatékososvényeden. Lasd kiilonleges akcié - Bogyo.

Kozben ne valtoztasd meg a kozos 6svény vagy
a sajat osvény levéllapkainak sorrendjét.




Az allatlapkak Hogyan szerezhetek még kincsjelzbket?

7 kiilonboz6 allatlapka van, melyek szama eltérd. ?‘%
A jaték kezdetén koziiliik 3-ra (mosémedve, roka, borz) \;;\
;z 3

1-1 kincslapka kertil. 2 @'B@e

A korod alatt barmikor letehetsz 1 allatlapkat szabad (nem
letakart) lyukakbol 4ll6 folyamatos, 6sszefiiggd tertiletre. Az
allatlapka alakjanak meg kell egyeznie ennek a tertiletnek az
alakjaval. A letakaras szempontjabdl nem szamit, hogy a letakart lyuk
alatt lathaté-e kincs vagy sem.

Minden egyes ily médon lefedett kincsikonért vegyél el egy,

a tipusnak megfeleld kincsjelz6t a kozos készletbdl és tedd sajat
készletedbe. A lyukakon nem lehetnek kincsjelzdk, és az allatlapkaval
letakart lyukteriilet nem tartalmazhat tires mez6t, csak lyukakat.

Akos leteszi a siindisznot
az erdotabldjan levo

4 lyukra. Mivel 1 mogyord
6s 1 gomba ldtszik ezeken
a lyukakon keresztiil, Akos
elveszi ezeket a kincseket
a kozos készletbol.

Valaszthatsz olyan allatlapkat, ami
kisebb, mint az sszefiiggd lyukak
altal kialakitott teriilet.

Ha leteszel 1-et abbdl a 3 allatlapkabdl (mosoémedve, roka,
borz), amire a jaték elején 1-1 kincset tettél, akkor a készletedbe
teheted a megfelel6 kincsjelz6t. Ezt a kincsjelz6t az allatlapka
lerakasaért jaro kincsjelzékon feliil kapod.

A k6z0s Osveny Mi torténik, amikor elfogynak
a levéllapkdk?

Amikor a levéllapkdk szama 7-nél kevesebb lesz, véletlenszertien
huzott levéllapkakkal toltsétek tjra a kozos 6svényt. A jaték kezdetén
félretett levéllapkakat adjatok hozza a k6zos dsvény végéhez (ahol nincs
a bokor), amig még egyszer tjra korbe nem értek a jatéktabla koriil.

Ha nincs tobb levéllapka a kozos 6svény feltoltéséhez, akkor annyira toltsétek fel, amennyire tudjatok. Ha nincs elég
levéllapka a kozos 6svényen ahhoz, hogy a jatékososvényed teljesen djratdltsd, akkor annyira t6ltsd fel, amennyire
lehetséges. Abban a ritka esetben, amikor nincs tobb levéllapka sem a kozos 6svényen, sem a jatékososvényeden, akkor
gombakat kell hasznélnod, hogy egyik jatékostarsad levéllapkdjat letehesd, vagy mokust kell leraknod.




Kincsek Mit tehetek még a normdl f8 akcidmon kiviil?

Tegyél vissza egy kincsjelz6t a készletedbdl a kozos készletbe, és hajtsd végre az akcidjat. A kincsjelzéknek kiilonb6z6
képességiik van. A bogydk és a mogyordk kiilonleges akcidkat adnak neked. A gombak és a tollak médositott £f6 akciot
adnak.

A 16 akcidd el6tt vagy utan annyi kiilonleges akciot hajthatsz végre, amennyi szeretnél.

A normal £6 akciéd HELYETT végrehajthatsz 1 mddositott £ akciét. A korodben soha nem hajthatsz végre 1-nél tobb
t6 akcidt, ezért a korodben maximum 1 gombat vagy 1 tollat hasznalhatsz fel.

Bogvé Hogyan szerezhetem meg a

Ve

megfeleld levéllapkdt?

Tegyél vissza egy bogyot a kozos készletbe, és hajtsd
végre ezt a kiilonleges akciot.

Toltsd fel a jatékososvényedet 5 levéllapkara. Kovesd a
jatékososvénynél leirt 2-4 1épéseket.

Ha mar 5 levéllapka van a jatékososvényeden, elvehetsz
egy hatodik levéllapkat. Hajtsd végre a jatékossvénynél
leirt 3. Iépést. Soha nem lehet 6-nal tobb levéllapka a
sajat készletedben.

Eszternek 3 levéllapka van a jatékososvenyen.
Visszatesz egy bogyot a kizos készletbe, 6s
Ujratolti 6svényét a kozds keszletbol. Eszter
szeretné megszerezni a kozos dsveny kovet-
kezo' levéllapkdjat is. EIkolt még eqy bogyot,
hogy elvegye a 6. levéllapkat, amit 6svénye
végére helyez.

Mogvord Hogyan télthetem be a levéllapkdk kozott kialakult réseket?

Tegyél vissza egy mogyordt a kozos készletbe, és hajtsd %
végre ezt a kiilonleges akciot. x @?
Vegyél el 1 mokust a kozos készletbdl, és tedd az erdotablad @

egyik iires mezGjére. Ha ezzel teljesen lefedsz egy tertiletet,
azonnal vedd le a teriileten 1év6 kincsjelzdket, és tedd a készletedbe.

lldi visszatesz egy mogyordt a kdzos készletbe. Elvesz 1
moKust a kozos keszletbdl, és erdotabldjdra teszi. Mivel
ezzel teljesen lefedett eqy tertiletet, leveszi a teriiletrol az
0sszes Kincsjelzot (2 bogyd, 1 mogyord), €s a hatizsakja
folé teszi.



Gomba Hogyan vehetek el
levéllapkdkat
jatékostarsaimtol?

Tegyél vissza egy gombat a kozos készletbe, és hajtsd
végre ezt a modositott f6 akcidt.

Vedd el 2 kiilonb6z6 jatékostarsad elsé levéllapkajat
(a kozvetlen a hatizsakjuk mellett 1év6t), és altalad
valasztott sorrendben tedd le mindkét lapkat az erd6tabladra.
Csak ha nincs elég hely szamukra az erd6tabladon, akkor
mondhatsz le a két levéllapka egyikének elvételérol.

2-f6s jatéknal jatékostarsad hatizsak melletti levéllapkdjat, és a
kozos készlet kovetkezd, kozvetleniil a bokor melletti levéllapkajat
kell elvenned.

Ha elvetted egy jatékostarsad osvényér6l az utolso levéllapkat,
akkor az adott jatékos azonnal Ujratolti 9svényét a jatékososvénynél
leirtak 1-4 [épése szerint. Ha ez mindkét jatékost érinti, akkor
jatékossorrendben mindketten djratoltik jatékososvényiiket.

Akos visszatesz 1 gombat a kizs készletbe, és végrehajtja a hozzatartozo médositott
10 akciot. Elveszi Benedek 6s Ildi hatizsak melletti levéllapkajat, és mindket levéllapkat
sajdt erdotabldjara teszi. Benedeknek most mar nincs a jatékososvenyen levéllapkdja,
ezért azt azonnal Ujratoit.

Toll Hogy tehetelem le egy kérben 2 levéllapkdmat is?

Tegyél vissza 1 tollat a kozos készletbe, és hajtsd végre ezt a médositott f6 akciot.

Tegyél altalad vélasztott sorrendben 2 levéllapkat a jatékososvényedrél az erd6tabladra. Csak akkor hajthatod végre ezt
az akcidt, ha van legalabb 2 levéllapkad a jatékososvényeden.

PR % _____

Benedek visszatesz 1 tollat a kizos készletbe, €s végrehajtja az rs -
hozzétartozo mddositott 6 akciot, Elveszi a 2. €s a 4. lapkat @
jatékososvenyerdl, €és minakettot az erdotablajdra teszi.

Annyi kincs lehet a készletedben, amennyit szeretnél.

Azt tanacsoljuk a jatékosoknak, hogy ne tartogassanak

tul sok kincset a jaték soran. Gyakori, hogy az a jatékos
gy6z, aki a kincseit felhasznalja, hogy tobb lapkat, vagy
hogy jobban illeszked6 levéllapkat tegyen le az erd6tablajara.

Példa:

Kincsek atvaltasa Hogyan szerezhetek tébb gombit és tollat? Esater bevilt 1 tollat 1 gombéra,

8s ezt elkdlti, hogy végrehajtsa a

Bevalthatod a készletedben 1év6 kincsjelzdket a kozos készletben 1évokre. hozzatartoz6 médositott 16 akcidt

Minden kincsjelzének sajat értéke van. A tollak a legértékesebbek, ezt kovetik Leteszi a jatékostarsaitdl elvett
a gombak, majd a mogyorok és a bogydk, ebben a sorrendben. A korod alatt levéllapkakat, és teljesen lefed
barmikor bevélthatsz kincseket, és ezt annyiszor teheted meg, ahdnyszor szeretnéd. 1 tertiletet, ezért megkapja annak

kincseit (3 bogyo). Ezutan bevalt
Valts be 1 kincset 1 alacsonyabb értéki kincsre. 2 bogyot 1 mogyordra, amivel letesz
Vélts be 2 azonos értéki kincset 1, eggyel értékesebb kincsre. 1 mokust. Igy sikertilt egy masik

teriiletet is teljesen letakarnia.
Innen is elveszi a kincseket

(1 mogyoro, 1 gomba),

6s leteszi azokat a hatizsakja fole.
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A jaték vége Hogy gydzhetek?

A jaték véget ér, amint egy jatékos teljesen lefedi levéllapkakkal és/vagy mokusokkal az erdétabléajat. Az aktualis for-
dul6t még fejezzétek be a kezd6jatékostdl jobbra 1évé jatékossal bezardlag. Valtsatok be az 6sszes kincsjelz6t mogyoréra
az atvaltas szabalyai szerint, majd ezeket hasznaljatok fel, hogy az erdétablatok tires mez6it mokusokkal fedjétek be. Ha
ekkor teljesen befeded valamelyik teriiletet, vedd el a megfeleld kincseket, és tjra valtsd be mogyorora, és igy tovabb. A
mokusok szama korlatlan, ha elfogyndnak, helyettesitsétek valamivel.

Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki az erd6tablajat teljesen letakarta levéllapkdkkal és/vagy mokusokkal. Ha 1-nél tobb
jatékos fedte be teljesen az erd6tablajat, akkor ezek a jatékosok szamoljak ossze a készletiikben 1évé mogyordkat, hogy
kidertiljon, ki nyeri a holtversenyt. A gydztes a tobb mogyorédval rendelkezé jatékos. Ha még mindig holtverseny allna
fenn, akkor koziiliik az a jatékos a nyertes, akinek maradt 1 kék bogydja. Ha még mindig holtverseny allna fenn, akkor
megosztoznak a gy6zelmen.

A tobbi jatékos szamolja 0ssze az erddtablaja tiresen maradt mezGit. Ezen jatékosok sorrendjét az tiresen maradt mezék

4 - Benedek

Akos

szama donti el. Akinek kevesebb van, jobb helyezést ér el. 2

Eszter

Akos letesz eqy levéllapkat, amivel teljesen lefedi az erddtabldjat. Ezzel kivéltia a jaték véget. A forduldt végigjatsszak, ezért lidi még vissza-
tesz 1 tollat a kozos készletbe, 6s letesz 2 levéllapkat, hogy az erdotablajan a lehetd legtdbb mezdt lefedje. Ezutan minden jatekos atvéltja a
kincseit mogyorora. Eszternek 2 bogydja és 1 mogyordja van. A 2 mogyoroval letesz 2 mokust, és sikertil teljesen befednie az erdotabldjat.
Kincseket is kap (1 bogyd, 3 mogyord és 1 toll). Ezutan Benedek és lldi haszndlja fel mogyordit, Benedeknek 3 ires mezdje, lldinek pedig 1
lires mezdje marad. Eszter bevélt 1 tollat és 2 bogydt 2 mogyordra. A gy6zies eldéntésénél minden megmaradt mogyord szémit, Akosnak 2
mogyordja maradt, Eszternek 5. Ez azt jelenti, hogy Eszter nyeri a jatékot.

Példa egy KOrre Hogy dll dssze ez az egész?

Ez llai kdre, akinek van 2 levéllapkdja
az osvenyen, van 2 bogydja és 1

tolla. Visszatesz 1 bogyot a készletbe,
6s Ujratolti az dsvényeét 5 levéllapka-
ra. Ezutan visszateszi a 2. bogydjat

is a készletbe, hogy elvegyen eqy
hatodik levéllapkat. Visszatesz 1
tollat, 6s végrehajtja a hozzatartozo
madositott f0' akciot. Lerakja a 3. és a
6. levéllapkdjat az erdotabldjara. Ezzel
teliesen lefed egy teriiletet, ezért kap
1 mogyordt és 1 gombat. Visszateszi
a mogyorot a kizos készletbe, 6s
elvesz 1 mokust, amit az erdotabla-
jdra tesz. Ezzel teljesen befed eqy
masik tertiletet, és elvesz 1 bogyot, 1
mogyorot s 1 gombat. Visszatesz 1
bogyot a kozos keészletbe, hogy 5-re
Ujratoltse levéllapkait.
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A szolojaték szabalyai Hogyan jdtszhatom egyediil az Indidn nydr jdtékot?

A sz6lojaték csak néhany ponton kiilonbozik a tobb f6s jatéktdl. Minden jaték koriilbelil 15 percig tart.
Kiilonosen izgalmas kihivas harom egymast kovetd jaték végigjatszasa.

A szolojaték elékésziiletei Hogyan készitsem els a szdldjdtékot?

Keverd meg a 6 erddtablat, majd vegyél el 1 erdotablat, és vegyél el 1 hatizsakot. Tedd vissza a tobbi erd6tablat, hatizsa-
kot, kezd6jatékos-jelz6t és a bokrot a dobozba. Ezekre a szoldjatéknal nem lesz sziikség.

Forditsd a két jatéktabla részt a sz6l6jaték oldalara, és tedd ezeket egymads mellé az asztal kozepére. Véletlenszertien oszd
a levéllapkakat 3 darab 25 lapkabdl 4ll6 paklira. Minden jatékodnal (legfeljebb 3) 25 lapkaval fogsz jatszani, igy minden
levéllapkat fel fogsz haszndlni, és az igy lesz a legkevésbé szerencsefiiggd a kapott pontszam.

Vegyél el 1 paklit, és oszd szét a 25 lapkat a kovetkezdk szerint:

A Tegyél 5-5 véletlenszer(ien valasztott lapkat két sorba,
egyiket a jatéktabla folé a masikat pedig ald. Ez a két sor egy
felsd és egy alsé osvényt jelképez.

B Azx-szel jeldlt tiz mez6re is tegyél
véletlenszeriien 1-1 levéllapkat.

C Tedd a megmaradt 5 levéllapkat magad elé.
Ezek jelképezik a jatékosdsvényedet.

A szdl6jatékban nincs kézos osvény.

Tedd félre a masik két levéllapka-paklit, ezekre a kovetkezd jatékok soran lesz sziikséged. Az allatlapkdkat vélogasd szét,
és tedd a jatéktabla mellé. Tedd a megfelel6 kincsjelz6ket a 3 kiilonleges allatlapkara (mosémedve, réka, borz). Valogasd
szét a megmaradt kincseket és mokusjelzéket, és tedd ezeket a jatéktabla rovidebb oldalahoz.

Vegyél el 1 bogydt, 1 mogyordt és 1 gombat. Tedd ezeket a kincseket hatizsakod f6lé.
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A szolojaték menete Hdny kort fogok jdtszani, hogy teljesen befedjem a tdbldmat?

A szblojaték pontosan 10 korb6l all. A korod a tobb {6s jaték korétdl a kovetkezékben kiilonbozik:

Minden kor kezdetén tedd at az aktualis kor szamanak (,,X”) megfelel6 mez6n 1év6 levéllapkat a jobb szélsé iires mezdre.
Igy tudod szdmolni koreidet.

Itt van Kettd', mar a jobb
$z6ls6° mezore

athelyezett levéllapka.
Ebben a helyzetben a

3. mezon léva levéllapka az
1. mezore Kertil

14

Egyik kort a masik utan hajtod végre. A levéllapkak lerakdsdnak szabalyai ugyanazok, mint a tobb fos jatéknal. Csak a
levéllapkdid elvétele, valamint a bogy¢ és a gomba akcidja valtozik.

A fels6 és az alsO 6svény Honnan vegyek iij levéllapkdkat?

Azonnal t6ltsd fel a jatékososvényedet, amikor arrol az utolso levéllapkat is elvetted.
Ilyenkor kovesd a kovetkezd 1épéseket:

1. Valaszd ki a fels6 vagy az alsé 6svényt.
2. Valaszd ki a kivalasztott 6svény bal vagy jobb oldalat.
3. Vedd el a kivalasztott 6svény ezen oldalarol a szélsé levéllapkat.

4. Addig ismételd 3. 1épést, amig pontosan 5 levéllapka nem lesz a jatékososvényeden.

Ha kevesebb levéllapka van a valasztott 9svényen, mint amennyit el kéne venned, akkor annyi lapkat vegyél, amennyi
az adott 6svényen van. De visszatehetsz egy plusz bogyodt a kozos készletbe, hogy a masik 6svényrdl vedd el a hianyzo
lapkakat.

Gomba Hogyan vehetek el levéllapkdkat a jdtéktdbldrdl?

Tegyél vissza egy gombat a kozos készletbe, hogy
végrehajtsd ezt a médositott f6 akciot.

Vegyél el két levéllapkat a gombamezdkrdl, és tedd az
altalad valasztott sorrendben az erd6tabladra. Csak ha nincs
elég hely szamukra az erd6tdbladon, akkor mondhatsz le a

2 levéllapka egyikének elvételérél. Lehet, hogy a gomba-
mez6kon csak 1 levéllapka van, ilyenkor ezt az egy lapkat vedd el.
Ezutan az aktudlis kor szamanal kisebb szamu mez6n 1évé levél-
lapkakat cstisztasd egymads utdn a jobb szélsé iires mezdre.



BogyO0 Hogyan juthatok megfeleld levéllapkdhoz?

Tegyél vissza egy bogyot a kozos készletbe, és hajtsd végre ezt a modositott 6 akciot.

Toltsd fel a jatékososvényedet 5 levéllapkara. Ehhez kovesd az el6z6 oldalon leirt 1-4 1épéseket. 5 levéllapkara kell
feltoltened, nem vehetsz el kevesebbet. Ha nincs elég levéllapka az altalad valasztott 6svényen ahhoz, hogy Gjra 5-re tolts
az 6svényed, akkor annyit vegyél el, amennyit tudsz, és és a bogyo specialis akcidja hamarabb véget ér. Csak igy vehetsz
el 5-nél kevesebb levéllapkat a bogyo specidlis akcidjaval.

Ha mar 5 lapka van a jatékososvényeden, elvehetsz egy hatodik levéllapkat. Ennél a lapkanal is valaszthatod barmelyik
Osvény barmelyik oldalat. Soha nem lehet 6 lapkanal tobb a jatékososvényeden.

Egy jaték pontozasa
10 kor utan a jaték véget ér. Fejezd be erd6tablad befedését kincsjelz6k mogyordra valtasaval, és mogyoré mokusra
valtasaval.

Ha nem sikertilt az erd6tablad osszes mez6jét lefedned, a jatékot tulajdonképpen elvesztetted, minden fedetlen mez6
minusz 1 pontot ér.

Ha sikertil az erd6tablad 6sszes mezdjét befedned, megnyered a jatékot.

Pozitiv pontokat kapsz a készletedben maradt kincsjelz6kért. Minden bogyd 1 pontot, minden mogyor6 2 pontot, min-
den gomba 3 pontot, és minden toll 4 pontot ér. Az Gsszesitett 0 pont is sikernek szamit.

Folytasd a jatékot az el6késziileteknél félretett egyik paklival.

3 jaték pontozasa

A 3 jaték végs6 pontszamat a 2 legjobb eredménnyel nyert jatékod osszesitett
pontszama adja. Ha csak 1 jatékot nyertél meg, akkor a végs6 pontszamod a

2 legrosszabb vesztett jatékod pontszamdnak az dsszege. Ha az els6 két jatékot
elvesztetted, akkor a harmadikat mar nem kell lejatszanod.

Tobbre vagysz? Probald ki a Virdgoskertet, a puzzle-trilogia elsd jatékat:
alakits ki egy kis kerti paradicsomot a virdgagyasok elrendezésével. Minden
mez6t haszndlj fel a szinkompoziciékhoz, amig minden viragba nem borul.
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